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MD ALAP SET: MD II alapgép -- SONIC 2 4 2 db CONTROL PAD .... BEA B ERDŐK nnane es 1099 


CARL LENIS OLYMPIC CHAL. 1999 
GHADS ENGINE 4999 


MD MORTAL II SET : MD II alapgép 4 SONIC 2 4: MORTAL KOMBAT II 4. 2 db CONTROL PAD .. A A EA fs) 
MD SONIC SET: MD II alapgép 4 SONIC 2 4. SONIC 3 54 USA ADAPTER :- 2 db CONTROL PAD... a h5 CRútsá ron A CDarsa 1999 
MD SPORT SET I : MD II alapgép 4 SONIC 2 4. NBA JAM 5 FIFA SOCCER 4 2 db CONTROL PAD... 8 k Bánt an 1499 
MD SPORT SET II : MD II alapgép -- SONIC 2 5- FIFA SOCCER 5 NHL HOCKEY "94 5. 2 db CONTROL PAD ... ű HAzMneS 3999 
MD TENISZ SET: MD II alapgép 4 SONIC 2 4. PETE SAMPRAS TENNIS 4. 4 db CONTROL PAD 5. POSZTER . .7 BOU8tE DRAGON mi 1999 
MD COMMANDO SET : MD II alapgép 4 SONIC 2 4: URBAN STRIKE 5. 2 db CONTROL PAD E ESSAT 23 

SNES KÍNÁLAT Ezzeseme B 
SNES ALAP SET: SNES alapgép 4 MARIO WORLD -- 1 db CONTROL PAD. ják. 299 
SNES AKCIÓ SET: SNES alapgép 4: MARIO WORLD 5. R-TYPE III 4. CYBERNATOR 5. 1 db CONTROL PAD ....36999. 
SNES MORTAL SET : SNES alapgép 4 MARIO WORLD 5. MORTAL KOMBAT :- 2 db CONTROL PAD. .32499. 
SNES SPORT SET: SNES alapgép 4 MARIO WORLD :-- NBA JAM :. 2 db CONTROL PAD .35499. 
SNES SUPER SET: SNES alapgép 4: MARIO WORLD -- JURASSIC PARK -- PUSH OVER :- USA ADAPTER : 1 db C. PAD 


GAME BOY BASIC SET. : GAME BOY alapgép játék nélkül. . 
GAME BOY MARIO SET. : GAME BOY alapgép 4 MARIO LAND 
GAME BOY SUPER SET. : GAME BOY alapgép 4. MARIO LAND 4. WARIO LAND MARIO 3. TAG, kosar 
MASTER SYSTEM KÍNÁLAT SL ENÉS Ea EKET csa 
MS ALAP SET: MS alapgép 4- SONIC 4. 2 db CONTROL PAD am TON Sark 

MS SUPER SET: MS alapgép 4 SONIC 4. STRIDER 4. WORLD CUP "94 4. 2 dd CONTROL PAD 
MS MORTAL SET: MS alapgép 4. SONIC 4: MORTAL KOMBAT :- 2 db CONTROL PAD ... 





GAME GEAR SET: GAME GEAR alpgép 4 COLUMNS 
GAME GEAR SUPER SET: GAME GEAR alapgép - 4 J 


CONSOLE KIEGESZÍTOŐOK 


SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD! (3 GOMBOS)... " 2199 Ft-tóly  SNES CONTROL PAD 1999Ft-tól sza s 
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD" (6 GOMBOS) 2999 Ft." , SNESUUSA KONVERTER. 3200 Ft. JESSZE, van 138 


SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER 3000Ft. " SNES AGTION REPLAYV2.0 9999 Ft Tt GRLATOST 1999 








SEGA MEGÁDRIVE ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft / SNES PROGRÁMOZHATÓ KONVERTER! 6999 Ft 

SEGA MEGA CD ADAPTER 7999 Ft. " SNES SGART KÁBEL 1999 Ft Tia CnoN YOHE 199 

SEGA MEGADRIVE SCART KÁBEL 1999 Ft SNES HIFUKÁBEL av. Bú 1999 Ft Ésa HA 

SEGA MEGADRIVE HI-FE KÁBEL 1999/Ft. SNES JOYSTIEK HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 999 Ft Silséés s 

SEGA MASTER: SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 2999 Ft " "GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER 1199 Ft BIZAND ÚT ra sz 

SEGA MASTER SYSTEM - MEGADRIVE KONVERTER 3999. Ft GAMEBŐY TÖLTHETŐ AKKUMULÁTOR 1999 Ft E9G-A 399 

GAMEGEAR HÁLÓZATI ADAPTER 1199 Ft. " NESACTIÓN REPLAY: 5999 Ft 
GAME GÉAR TÖLTHETŐ AKKUMULÁTOR 3999 Ft KITALÁLT 1141 


30 FOGL 999 

IONIC COMMANDÓ 999 
CARRIER COMMAND 999 
INTSOGCER CHALLENGE 999 
SUTKUN, 999 
CK DANGEROUS II 999 


CD32 PROGRAMOK 








SUPER GAME BOY FIFA SOCCER t Esztet 
Végre lehetőséged lesz a Game Boy PC 3.5 5999, - közi Éz 
játékaidat a Super Nintendo-n PC CD ROM 6999, - ad BENERATON terg 
keresztül a TV-n játszani. " SEGA MEGADRIVE 7900- ] FIFA Pineoar 

Ára: 9999.- Ft. a9 SNES PAL 9900.- — [. Stee EEG 





KUKI? 200 


MAXIMUM CARNAGE 
MENACER Kt; 
6 játékkal mindössze 9999.- Ft ea aj SEGA MEGADRIVE 9900, - 








"TOR sz] S1ES PAL 9900, - 
f 5999 Ft 

INCREDIBLE HULK z URBAN STRIKE " IMPOSSIBLE 
ZÖLD. . ZÖLDEBB... .LEGZÖLDEBB.......HULK! SEGA MEGADRIVE 9900,- 
SUPER NINTENDO PAL 10900, - MISSION 2025 
MEGADRIVE 9900,- 5999 Ft 
GAME GEAR 5900,- FNTEEKBDSE 
COLONIZATION LEMMINGS trzetsger 
A CIVILIZATION méltó folytatása. €64 LEMEZ 1999.- Szereto ES ÉBÉ 
PC 3.5 6999.- C64 KAZETTA 1999. - sza 


FROJEGE X ÉS PIT CHALLENGE 
SENSIRLE S0CCER INT .EDITION 





Nat aaddaaji NEM MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!!! 






























































BATTLE COMMAND 99 
CASE Ne 299 
NAVY SEAIS 539 
kOBOCOP Mm, 39 
SIIADOW OF THE HEAST 389 
Tök 599 
30 Poor s 
$uosracnos 499 
A MOST FIGHT FROGHT Hi 
4 MOST HORROR, 599 
A MOST MEGAMEROES 599 
4 MOST SFEED STUNTS 599 
Á MOST SUPER SPORTS 599 
4 MOST TOPTERS §99 
AcnojET 

AIKBŐRNE KANGER 59 
ALTE tg sa 
ALIEN STORM; 530 
ANDY CAP s 
BADLANDS s 
BALLON BAT. s 
BANGKOK KNI 589 
BONANZA BROTMERS, 58 
CARNAGE 49 
CÁSTUK MASTER 484 
CASE HG, s 
COMBAT LANX/ 589 
CÁLYSTAL KDIZZV 998 
DARKMAN, 59 
DEEP STKIKE, 589 
DELTA, 898 
DEMON fiut. s89 
I3CÍKOM PTÁNET ÖR KMONSTERS s9 
sr 399 
AS Str KGK 89 
FORGOTTEN WORTI 590 
GAMES WINTER EDÍTTON 399. 
GOTOR GOLD 899 
599 
89 
699 
599 
99 
59 
499 
99 
499 
999 
MIDNIGIIT MESISTANCK 599 
MULTIMIKX 1 5. 
sam s9 
599 
59 
NINJA HARBETS 539 
OUTAUN, s 
OUTAUN FUROPA 599 
TIE MÁNIA, 3 
PIT HIGHTEK 598 
HOTANK BUSTEM 599 
AINBOS ISLAND, 599 
RUCKLESS KUTYUS 399 
"ék DagcEnous [ s93 
EROS IT 59 

KONOCODJAMTS TOND 11 s 
SAM OR STUIP POKER 9 
SMASILTV 38 
SOLO FIGHT 89 
SPACE GUN s 
40 sa 
LOVED ME 59 
589 
STEVE SN00KE 59 
smupnn 599 
CAK RACE 89 
SU MONACO ap §9. 
SUN SPACK INVADERS 599 
TECHNO CO s 
TEST DELET s 
-TETRIS KIKUGI 699 
UKNO CNARC 599 
TURBO OGTRUN 9 
FUSKII 59 
TVOON TWO BASKETHALL 339 
VENDETTA s 


C64 KAZETTÁS GYŰJTEMÉNY 
rostnur 


ALTERED OEAST 
ALNBOSK ISLANDS 


TUMICAN, 
CASIO 


A KASTÉLY 


999 Ft 








ACIION JAGHTEK 399 
ABDAMS FAMILY 199 
ALIEN ant 999 
ATOMINO 39 
HAAL 8 
TATMAN THE MOVIK 338 
BLUES HROTHLKS 999 
GABAL 238 
CARTAIN 1IZT 389 
COOL CROCK TWINS 999 

FORLD s 

HORSE RACING s 
DALAIK ATTACK 388 


DEMON HU 
Dig DUG 

DíL DOGS REVENGE 
DYNASTY WARS 
TLYIRA 
ELVIRA ARCADM 
EYEOR HORUS, 

19 STEAGTIK FIGTETJAK 
TINALHÓBT heg 
TIMO S 


SitatasARb enosrs 


HUDSON MANI 
INDJONES AND TIR LAST CRUSADE 
INDIANA JONES IV ARCADE 
INTERNATIONAL NINJA HABAITS. 


OLYMEIAD cOLLEC 
OPERATION TULND 
TARATES, 

PIT STÓP n 

POPEYE COLLECTION 
FOSTMAN PAT COLLECTION 
RAINBON ISLANDS, 
ED HEAT 

RICK DANGEROUS IT 
RORDRUNNET 
RÖROCOK 

RODLAND, 

SARACEN PÁLNT 
SECURITY ALERT 
AHADOS IARÁTORS 
SLTEPWALKER 
SLEEPWALKER, 

SGCCGEK STARS 
STRIDER EL 

TUNT CAR ACER, 
SUMURHAN CONMÁNDO 
SUFER MONAC 
TERMINÁTOR 





ÉS 
KIKUGI 
799 Ft 


"Tur srursoxs 
THELNTOUCHABLES 
Tons, 

FHEEL ŐF FORTUNE, 
SINTER SUVÉR SPORTS 92 
-ERATH OF THK DEMON , 
sr 


WZ EUROPEAN RAMPAGE 


LL LITTLE 
9990 


AERO THE ACROBAT 
ÁDVENTURES OF DI ERANKEN 
BATILEBLAZE 





EVEOETHE BEROLDEK —/ 
GEMETAE 


Hi 
; § 
EZETEÉEL EBBE TETTE HETRE EÉTÉTTET 


SIZARD OF OZ 5300 
KOKDTKIS 900 
A KALIBER 2097 8509 


SNES PAL CARTRIDGE-OK 


ADDAMS FAMILY IT 


CIAMMIONSHHTP POOL 
GtOPUTEK át 
CIAYMATES, 
CITERHANGEK 
CGOLSPOT 


CYsERNATOR 
Barscnrővei 
FGCINOK 


EURIBNUN 


5999Ft 





ÖNIPIKÉK TÖNFÖLKI 


3500 
3900 
3900 
6300 
5500 
9900 
800 
5909 
5500 
63900 
6300 
9900 
3800 





ra soccnn 9900 
HOULS AND GHOST 5 
4005 é300 
C90r moge. 5800 
ISCKEDIBNT ÁSNI DON 5500 
t5cnEDILE UtLK 10900 
JAMES POND CRAZY SPOKTS 5500 
tsracnoxn 

NCNON RO 5800 
KOST VIKINOS 5500 
MAXUAUM CARNAGE 5800 
MIGAMANT 5900 
MORTAL KOMBAT 8800 
MORTAL KOMRAT it 11900 
NNA JÁM, 5800 
Surtouwen 9800 
PACATTACK ko 
PAN, 4808 
FAnópnus 5800 
VítoT incs 100 
TINHÁLL DRTAMS, 800 
TNCE OP FERB 300 
mstrovan 50 
rve 
EMIL ADY POP AND T1NüEY a 
FOAD KIOT 
FORD RUNNEK 
ADO KUN, 
SSASILTENNTS 
Sőcere kib 
Sat et 


SEESÉSEÉSS EE ESÉSE SES ÉSÉÉBÉB 





ZOMBIES ATE MY NEIGUDOÚRS 
2000 


9900 
ADDAMS FAMILY 3990 
ÁDVENTURE ISLAND na 4900 
AÁDV.GE ROCKY. AND BOL: 3890 
ALEKED CYNCKEN, 4900 
AárEx m, 3800 
BART VS JUGGEKNAUTS 

BATMÁN RETULN OF JOKER 4300 
VALT AND TED 

CASTELIÁN, 4800 
CSoL SPOT 

6001 worrp 4900 
GUSIL DUMMIES, 3900 
DIE SCHLUMPESÜTUNIKÉK TÖRPÖK 4900 
DAYS OF THUNDEK 3900 
DONKEY KONG 4800 
DUCK TALIS 3900 
játi 4900 
FELIX THE CAT 3590 
FERRARI GP CHALLENGE 4900 
GARD 4900 
GEARWORKS 3900 
HOOK 3809 
HUDSON HANK 3900 
INDIANA JONES 4900 
JETSONS, 3800 
JUNGIK BOOK, 4900 
KIKBYS ÚREAM LAND 4900 
LEMMINGS 3800 
MARIOTAND 2 4900 
OUTTOLUNCIT 4900 
PAPERBOY It 38900 
TINBALL DAEASS 38900 
POP AND TYINBEL 

RODLAND, 3800 
ROGGER RABIT 4500 
SPANKY S OVEST 3800 
TÉSSERAK 3800 
VARIO LAND MANIO 3 4800 


ÜZLET ÜLTET LT 


ADDASS FAMILY 7900 
AMEN fit 5900 
ANOTHER WORLD, é300 
ÁSTEMIX, 6300 
ÁGESSOM POSSUM 5900 





GIAKAN 
CHRESTER CHIEÉTAK It 
Cösar Cass 
CRASIL DUMMIES 
CYBORG JusTICT 
DESERT STKIKE 


DRACIAA 
DRAGON 5 REVENGE. 
DUNE IT 

DYNAMITE HEADY 

EX MUTANTS 

EFA SOCCER 94 
FUNSTONTS 

TOKMLLA ÖNT 

CLOBAL GLADIATORS 
CREEK DOG 

GUNSTAR HEROLS 

TAG ENTTOUR TEXNIS 
TNCREDIBLE HOLE 
JURASSIC PARK RÁMPÁGE 


UNGLE BOOK 


NA JAM, 
NFL FOGAI 
ANILHOCKEY 94 


NHL 
HOCKEY 95 Nu 
B999Ft — - 


ONSLAÜGAT 
ÖTTITANTS 

Penn 

PETE SAMPRAS TENNIS 





6900 
5900 
6900 
5900 
TIRÁTES OT TIE DÁRK WATER 9900 
SINCE OT EEJESIA 5800 
Pucsy 5500 
ROBOCOP u 3900 
ROBOCOP VS TERMINATOK 3800 
SOCKET 2800 
SOLDIERS OF FORTUNÉ 5500 
Soc nr 3500 
S0NIC SPOYBALL 50 
SPIDERMAN, 58091 


TA TREK NEXT GENERATION 
STAIDDEK KETÜRNS 

STAEETS OF RAGE 1 59500 
SUNTEKRANIA 

SUMMEK GHÁLLENGE 
SUVERMAN 5900 


sg 
88 


GENESIS 


kelni 


SYLVESTER AND TEEETY 
TALESPIN 

TÁBONU 

THOMAS THE TANK ENGINE 
JINY TONS 

TUNT IYPLRSTONK HUST 








VIRTUA RACINÉ, 
SAMBLEDON TENNIS 
FAMBLEDON TENNIS 

FANTER OLYMEIC GAMES 
orr ib, 

FORLD CLAS LI.GOLK 

JFORLD CUP A LSA 

7OMBIES AT NY NEIGHBOURS 


GAME GEAR CARTRIDGE-OK 


HELLEHTTENT EEEN 


ADDAMS FAMILY, 900 
ARIEL LITTLE MERMAID 23900. 
BATMAN RETURAS 4300 
BATTLE TOADS 4900 
CHAKAN, 5900 
Giek RocK 

CDoL SPOT 

DESEKT STRIKE 


DONALD DUGK, 
DOUBLE DRAGON 
DRACIA 

FORMULA ONE 
CEARWORKS, 
CLOBAL GLADIATORS 
1100 


TSCREDIBLE LUK 
JAMES BOND 907. 





SUPER MONACO IL 
VORTD CUP IETSA, 


MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK 


ADDAMS FAMILY 
ALADDEN 


ALTE SOROL 
ALIEN SYNDROME 
ANDRE AGASSETEXNIS 
BACK TO KIE ELTURE 1 
BACK TO THE FUTURE IMI 
BATMAN HETURNS 
BUGGY RUN 

COOL SPOT 
CKASILDUAITS 
-DESERT STRIKE 
DONALD DUCK 





b 
FUNSTONES 
GLOBALGLADÍÁTONS 
IMPOSSIBLE MISSION, 
INDIANA JONES, 
JAMES BOND 7, 
JUNGLE BOOK 
JURASSIC PARK, 

1ORD OF SKOKD 
MICRO MACHIINES 
MORTAL KOMBAT 
NEW ZEALAND STORY 


EA BSÉS SES EGES SSE S EE SE ES ÓSSESÉSÉSÉSÉS 


met 

FoxiD CUP 94 Usa 

FORLD SOGCER 1900 
MEGA CD PROGRAMOK 

OBA CONBANÓ 7900 

ECCO THE DOLPHIN 3. 








SESSÉSZSBBBBB 


1869 


ADVENTURERS, 
ALL DOGSGO TO MEAVEN 
AMERICAN GLADIATORS 
ÁNCIENT ÁRT OF VÁR IN THE S, 
ANOTHER WORLD, 

ÁRCHON ULTRA 

ARMONR GEDDON 

Azsni a 

ATACK SÍT 

ASARD VILNNERS 

BIT ELYINGROKTAÉSS 
BATMAN KETURNS, 

BATTLE HAVAS 

BATTLE ISLE DATA 


CADAVEK 2 TŰEPAY OFF 
CÁFTALS DINAMO, 
CARAND DRIVER, 


NEAGER 
CVIIZATTON 

GINA 

CJ 5 ELPHANT ANTICS 
COLOMZATTON CIVILIZATION M 
COMANCIE MISSION DISK 1 
COSMIC SPACEHEAN 

Grtzrras 

GRLASE FOR A CÖHPSK 
DAEMONSGATT 

BAN OR TIE TENTACLE 


8388 


§ 











$38 


SSEÉSSS 


DIZZY PRINCE OF VORKTOLK 
Dust 
best n 


HBEHS 


si 
88 


ELV OF TEK BEROLDER 
EVE OF TE BEHOLDEK 1 
EXE OF TIIK REHOLDER ÚT 
FUROPTAN CHAMFIONS 
VASIVE ACTION, 
TIÉTTETT DETENDER 
ris, 
129 RETALINTOK 
FANTASTIC DIZZV 
HELD OP CLORY 

A INTERNATIONAL SOCCER 










SEGGE SÉSÉSSSS 


GRAND PRIX CICIT 
GUNSITE 
MARRIER JUMP JET 


HAND 
OF 
FAT E 
5999Ft 


MEKGÉS OF TE SSZOT 
Max 





§ 


TIRKD GUN. 
IMMORTAL 
TAPIJCÁL PUKSUTT 
ANDY CAR RACING 
INDY CA TRACK PAK 
INDIANA JONIS It AV. 
ISDIANA JONTS IV ÁRCADT 
INDIANAFOLIS 500. 
IRNOCENT UNTIL CADGUT, 
JÓK AND MAC CAVEMAN NINJAS 
TURASSIC PARK 
KING S OVEST 

ÉN 





131X ATTÁCK ÖRTÖPPER 

LIFE AND DEATHIT 

tm ONYaL 

LIVERPOOL 

1005 

LUKE OF TIE TEMPRESS 

MAGIC WORLD 

MAGICLAND DIZZY 

MANIAC MANSION. 

MASTEK OF ONION 

MMERKEL JORDAN IX FUGUIT, 
ROSE FI GRAND PRIX 

MIUSLNTER IT 








MOOGNSHINT RACEK 
MURDER 

NHL HOCKEY 
NIGATTSETET 

OMAD, 

OPERATIONS STEALTI 
oscagt 


PACITIC STRIKE 6999 
PANZA KICK BOXINC 1999 
PATRIOT 4999 
PETER TAN 4995 
PINBALL MAGIC 1999 
PIPEMANIA 

Pars 2499 
PIRATES GOLD 5999 
PRINCE OF PERSIA 5999 
FROTOSTAR, 4999. 
TUTTPUTT FUN PACK. 3999 
FUTT FUTT ON THE MOON 4999 
GLEST FOR GLORY 17 299 
ÖLARANTISE, 6999 
KALROAD TYCOON DELUKE 4999 
KAMPAKT 1999 
BAVENLOET, 6999. 
RETURN Ő THK PHANTÓM sggy 
REX NEBULAR 3999 
HOBIN HOOD 1499 
KOBOCOR ím 2499 
SAM AND MAX HIT THE ROAD 5999 


i 
§ 


SERLTEAM 4999 
SECRET OF MONKEY 1. 2499 
SENSIBLE SOCCERINT EDITION 3899 
SEVEN Cmes OF 4999 
SruTTLE 4999 
SM CITY 2000 5999 
SIM CITY 2000 SCENARIO VOLL 599 
55 tre 4999 





[spacr nú 
S7ACE OVEST 0 
SPEARÓF 


VORUD CUP 94 USA 
KES700 MANTIS) 


KING 
e ES 


SESÉGESSSSSS 








DARKLANDS 1999 
FALCON 30 4999 
GUNN 2000 DATA 2999 
LES MÁNLEY LOST IN 1999 
MIGHT AND MAGIC It 5499 
SILENT SERVICK IL 3999 


SPACE 1889. 21499 


LAK LL ELL 


TTILGUIST 
ALOUADIM 6999 


CIVNIZÁTION TÁNROAD TYCOON 

CKLASE FOR A CORPSE 

BARK SUN, 

DAY ÖR TIE TENTACIE 

DIGITAL LOVE 

BSOGYEKIES OK DEEP 
DIAGONSFITOEK 


HEOGLT 
ÉVE OR TIT REHOLDER 


STEIKE cgMi 
SUSAN 2050 AND SCENAKIO. 
SUPER VGA MARRIEK ASSÁULT 
TIE HORDOK 


96 
VRATH OF TAKE GODS 


ELL [2 


NEREKEREEESES ES EKÉE KER] 





MINDEN JÁTÉK ERE- 
DETI, NEM MÁSOLAT, 
GYÁRI CSOMAGOLÁS- 
BAN ÉS LEÍRÁSSAL! 


















s s örs BE örzgez 


91/12 





Az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 490.- Ft-ért vásároható meg. Mivel egyéb teljes évfolyamok 
már nem állnak rendelkezésre, ezért az 1991-es, 1992-es, 1993-as és 1994-es számok 
a feltüntetett eredeti árakon vásárolhatók meg. 
A Szimulátor különszám elfogyott. 
A fenti árakhoz potóköltség is járul. 
Megrendelhető: Comygame GM., 1389 Budapest, Pf. 132. 


VETETT EBET az AZA 8 
STAR CRUSADER 
SZELES EE 33 Ez 


j KE 4 A HÓNAP DUMÁJA/BUKÁSA 

j [ SEBES KANE — ZAMENESBEE . AEZSKZNET AN 

Dés EN. eb ; ; MI FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

iccsíivénEliúecétéltt ZEN AE E 

Hultátagyelíííbuskat PUTTY SOUAD 
cúlr IL - 

játék! ől 


EGEN ERZSI 


s S20L bell zi gW a ET 
TAB UGOZ Há ja I  EXKLUZÍV - LONG LIFE 





OUARANTINE 
a Kessel 
SYSTEM SHOCK - EXKLUZÍV 


ECTS CONSOLE NEWS 
SEGA ROVAT 

BEEE a NEZET 3 
NINTENDO ROVAT 





LORDS OF THE REAL! 
szesz s EG 
CD 32. OLDAL - HEIMDALL 2 


ZTE. 7 AA sa ú 
ÉRKEZÉSI OLDAL 
CENTRAL INTELLIGENCE 


FANTAZMAGÓRIA 


b 
BATTLE BUGS 








Ca] 
30-31 

4 

e) 
Kei 
36-37 
38-39 


Gő 


kiad 





! Ferihegy 2-ről, majd 
[de ELNE Et te Era A3 
bekészített vízhatlan zacskójuk után kezdtek matatni) 
rátért a JÖVŐBE vezető légifolyosóra, aminek végál- 
lomása a számítógépes játékok európai Mekkája, a lon- 
doni European Computer Trade Show (ECTS), vagy 
ahogy ízes angolsággal mondják, az "íszítíesz" volt. A, 
magyar tévétől "kölcsönzött" kéttagú stábbal kigészüfől 
576-os legénységünk másfél órai könnyed zegkadéől 
kezett meg az addigra stílszerűen lucskoSSGMkamk 
EJT elet ele Sá NEZ SETÉT e 
gazdasá tolto gu tea aA Rat : el 
jögkele elő, új ruha fel), majd irány a pezsgés! fddigre 
máNták eső is csak szakadt, nem ömlött, úgyhogy 
KLTE ELTALÁL etet ter ztsrzt 
[ejt geza! tetagateetn ettel teli 
Me CLT ZRNLATÁZT 4 olgálg TAL ELEN La Lá E 
k0lltae e E ae ei Eztet etest lta 
[eollaia 7 a AS zel eu táért 
rat teltáa etelt É ge felol esta a elé at 
MaLAAataa 111 (ládában 11) dggáletáateáta tetette era galozáo] 
7 ell tENEtaTE 11 szolo Mlelote pr Lesz NEz ANT L ÉTÉ 1 (elete 
[0 (glade táv Aga EL ELTKZ) Ta, 71 less elol tálat [od táÉotá 1 
pezsgést ő! eg nem volt hiány, pedig még előőjt 
ráfelelte estate A Era STT] 


BLUE BYTE 


FETT LE TMB tldoló 1 ez AGA SEL [Eb 
[/SSTÁZZATLESIST TR EZEL area lola 11 TALÁLAT 
gendakör minden eddigi ep zódján túltesz a THE 
bi de TAT Ttelettel 
[vállat aóleaa [East aság [E LL ERÜG 
ray-trace-elt grátikaismegjeténítés tSilicon Graphics- 
poz ta CESTANTLOKETY (aze l1 10 1100 pal leo 10 EL TEESE VET 
jaaztlskstt ET toott ere 0111 1ate ogot Eta E SELÉÉATNÁSÉEÉ TEN 
ésatöbbi, ésatóbbíjdA sztorítalakulásában fontos 
Add AL or ezaz tát 2 ő ELET 
nak és természétesen a stratégiai kéjjességeknek 
A szerepjálékésoknak is tartogattak érdekégséget tar- 
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solyukban, ugyanis az Ambermoon, Amberstar, 
87 aie eto A Mg kzolee? 
2 alfejááletetosteto et íossztot egg a Stasi Gráf al 
E] SZ ETELE sá ae del eetollaatáarálosálan 
0 éb ee ezt él 
SZErMÉS a történelmi hűséget. Ném mesebeli léflyek 

játékban, hanem ájlályan történelmi "mi 
lett volha, ha" játékot játszhajápiklíelismerve az Amiga 
sarldl (ealztatstte LAN ETELE (ÁMDE ELO 


rat edzo elsz ttteltelér 2 A 


ETNA NET ez edlatet e A totle or KATE L TELT 
[dd TELENTE uszoda 
KÜL Et zet er zza ELERT ol] 
Hírekben a kimaradtanyagokratésímost csak a legna- 
[9 lelollkESrán let e (ele 0 7 lozeráá proton tá tolaN 
HA ÁH ÉT TS) 1000 ETT EÁ átal 
iztoj eteti pe nlerz s átotee E Tee [os aeák tet eláteléee 
MLAATAK er ZATA te EY ETT e TÉT LT TS 
azokat, akiklazaífünkba kerülnek, valójáöaníazonban egy 
wérveli 30-8őfődd a t"két, ne siránkozz "kciójátékról 
van szó. Csöndesebb vizekre evezve nézzük a FREDDY 
Lo Kelen Atea e elert 
célozza meg cuki halacskájáyal. Freddy elveszett mag- 
Vak után kutatva felfedezi aglőceánok állat-, és növény- 
világát, humoros is izgaldlásíkalandokba keveredik útja 
eltetelád ne tte zati ts az EESÁET 
Zok és animációk (J4GAJNBegítségéve!. Ha már a 
vizeknél tartunk, szójílék nénátty szót a tengerek kese- 
UGRANA E Szá lelet TéT TTe 
Róluk szól ugyanis a U.S. NAVY FIGHTERS, amely 
egy sámulátor-sorozat első része. A valós környezetben 
sen al áerá ástál át ela eldol tte tt [a] 
era [a aaz toe LA A e tezdol [edoátatt e telekal late án] 
eddjűi csötgot romokba dönt a sebességével, legkülön- 
Hözóbb opcf6ival, dögös hangeffektjeivel és játék- 
élményével. Utolsónak hagytam az egyik legeredetibb 
alkotást a cégtől, ami a LITTLE BIG ADVENTURE 
ee öz EE élen ee eze etre HD] 
bennünket, ahol háromféle faj (futurisztikus elefántra 


(YZAL  INON 


hasonlító, nyúlszerű és fura emberforma lény) él egy- 
más mellett békességben 4ön persze egy gonosz hó- 
dító, aki ellen Twinsen, agtémberforma szereplő felveszi 
KASE AN St ur dezlgerékteetái en táe 
el lelatte TT THEN T [La Er EL ESR R tság LLETG 
flodtdtj lerázta le letet ezaz cááaatoránye tk 11113 
Tv] e olazáztáejl odaát 101010 aal [/ CARTER EZeSSte elet 1 111 
Száz helyiségbenáferődítményegyár , titkos átjárókágtb). 
A bemutatott játékek csaki8G-re jelennek Meg a 
notes 


EMPIRE 


Tk aZ ÖVET JÚ) 
HA 
s lé 


Nagy volt a sürgés-forgás a jobbára stratégiai fátákaitól 
híres szoftverház siandja előtt, hiszen jónéhány újdons 
sággal és meglgáétéssel szolgáltak minden stílusikédé 
velőjének. A Aapokban megjelenő DAWN PÁTROL 
nemhiába 4önzöttátömegeket, hiszen a kéfméter 
CLA ÁTT zal an ol ÁLT ETSTAT Ete ételt eres Tot 
dözésnekélehettünktán új. A 640x400-as felbontás mel- 
LZ LOL EAT left 1E LM LAO TT en Tej TT TTV TKI zLgeSEStE AL tESYA (LÓ 
30-s gralikaés a hangszórókből bömbölő csatazaj vér- 
oks aaz et nezd dlatátta a 
SEAT 20 ez [dot álá zá tását ze 
[5 Egsze, z e Late ozte [etetés Lee 
lanaegfogaátmazású söszd meg és uralkodj" játékuk 
Ez ndddlbe 1 na SE ETET ea eletet eszzetei 
s jea Teste lágtáss 0 (e AL ETET LA Kel tozt et SET teat te 
Zétben a Földön járunkgamhelynek vezető hatalmának 
kormányzójaként szörnyölggyanú fog el bennünket. 
valamelyik tanácsadónk az élétünkre és a korlátlan ha- 








talomra tör. De nem tudjuk melyikük az áruló. Vagy ide- 
jében megtaláljuk a Júdást, vagy elvesztünk. A játék 
doktori disszertációk és a CIA titkos ténytára felhasz- 
nálásával készül, élvezetes hang és grafikai környezetbe 
helyezve - kizárólag PC CD-ROM-ra. 


urtuláj ae 


A feltörekvő cégek között előkelő helyet foglal el az 
amerikai székhelyű, de mára európai irodával is ren- 
delkező Gametek, amely két újdonsága a mostani szá- 
munkban már nagyító alá is került, de ezen kívül is volt 
információ a tarsolyukban. Novemberre ígérik a HELL 
című cyberpunk thrillerüket, amelyben összekeveredik 
az idő és tér, a jelen és jövő, a valós élet és a túlvilág. 
2094-ben járunk, üldözöttként menekülünk olyan bű- 
nök miatt, amiket el sem követtünk - vagy mégis? Az 
igazságszolgáltatás emberei életre-halálra keresnek 
bennünket, s melléjük szegődött a Sátán is, aki feljött a 
pokolból, hogy a bűnösöket magával vigye. De mi nem 
követtünk el semmit! Hogy igazunkat bizonyítsuk és 
megmeneküljünk a biztos haláltól vérbeli cyber esz- 
közökhöz kell folyamodnunk: komputer hackelés, 
infőleszívás, hálózatgarázdaság, stb. A 30-s környe- 
zetben játszódó és igazi hollywoodi hangulatot árasztó 
játék november táján várható PC CD-ROM-ra. 


A francia illetőségű fejlesztőgárda nagy erőkkel vonult 
fel a kiállításon, s így igazán szép produkcióikról tudok 
beszámolni. Három nagy durranást mutattak be: a 
CHAOS CONTROL-t, a PRISONER OF IGE-t és a le- 
gendás ALONE IN THE DARK 3-t. Kezdem ez utóbbi- 
val: Edward Carnby élete legkomolyabb talánya előtt áll, 
mikor egy segélyhívás nyomán Slaughter Gulch-ba, egy 
vadnyugati porfészekbe érkezik, ahol a 20-as évekből 
itt maradt igyekeznek feltartóztatni. 
Kiderül, hogy a terület a navajo indiánoké volt valaha, 
akiknek szellemei szintén megjelennek a színen - nem 
kis ijedséget és fejtörést okozva derék Carnby-nak. A 
trilógia harmadik része a megszokott színvonalon, több 


Cstátát ál 


háttér és szereplő bemutatásával és felgyorsított animá- 
ciókkal mutatkozik be november táján - PC CD-ROM- 
on. A CG története hagyományos sci-fi akció (idegen 
támadók, hős vezér, aki megvédi a Földet, stb), de a 
kivitelezése egyedülálló. Poligonos grafikai támogatás- 
sal készült a mozgatási rutin, háromféle rálátási lehe- 
tőség szabad váltogatásával harcolhatunk a fürge (20 
kocka/sec) ellenfelek ellen, az átvezető filmek láttán 
pedig elcseppen az ember. Természetesen csak PC CD- 
ROM-ra jön ki még idén. A POI megtörtént 
eseményeken alapuló fikció, amely a Déli Sarkra kalau- 
2701 el bennünket, a második világháborút közvetlenül 
megelőző időkbe. Egy náci kutatóbázisról sikerült titkos 
adatokat tartalmazó ládákat kicsempészni, de a főhadi- 
s-zállásra való visszatérés során misztikus dolgok 
történnek az expedíció tagjaival. A kor legjobb titkos- 
Ügynökét bízzák meg a helyzet tisztázására. Interaktív 
kalandra számítsunk, újszerű egérirányítással és több 
mint 150 helyszínnel. Érdekesség, hogy a játék happy 
enddel vagy tragikusan is véget érhet - aszerint, hogy 
mit állítunk be kezdéskor. Csak PC CD-ROM-ra jön 


MANIC MEDIA PRODUCTIOS 


A show egyik legnagyobb feltűnést keltő cége volt az 
ismeretlenségből előbukkant társulat, akik 
SUPERKARTS című produkciójukkal méltán nyernék 
el a kiállítás legeredetibb játékának címét. Milyen bazi- 
nagy ötlet: vegyítsük a Doom mozgatási rutinját a g0- 
kart szabályaival és máris egy négy keréken száguldó 
őrületet kapunk eredményül! Szívem szerint egy napot 
is eltöltöttem volna a hatalmas képernyő és a valódi 
kormánykerék-joystick előtt, annyira magával ragadott 
a verseny izgalma. Hét másik résztvevő ellen nyomul- 
hatunk, nyolc egymástól teljesen különböző pálya 
közül választva. A verseny alatt számtalan felvehető 
cumóval találjuk szembe magunkat, az előre/ 
hátra/oldalnézet menet közben váltogatható, a végleges 
változatban pedig depóba való kiállás, tankolás, kerék- 
csere is lesz. Ketten is játszhatjuk majd osztott kép- 
ernyőn, vagy akár nyolcan is hálózaton keresztül! A 
program óriási szenzációja, hogy egy mezei 386-oson 
is szédítő sebességet produkál - köszönhető ez az 
újonnan kifejlesztett valósidejű háromdimenziós 
(Real Time 3D - RT3D) mozgatási rutinnak. 
Mondanom sem kell, hogy csak PC-re illetve PC CD-re 
jön ki hamarosan. 


MICROPROSE 


Csak két villanást ragadnék ki a világcég repertoár- 
jából, mert nehéz lenne felsorolni minden tervüket. 


Legközelebbi időpont a TRANSPORT TYCOON PC- 
re való megjelenési dátuma; "94 november. A játék - 
mint a neve is mutatja - a Railroad Tycoon "utódja", 
de minden tekintetben túlszárnyalja azt. Feladatunk 
egy olyan konszem felépítése lesz a számítógép által 
abszolút véletlenszerűen generált területen, amely 
egyeduralkodó tud maradni a vízi,- közúti,- vasúti- és 
légi szállítás terén és az 1930-as évektől kezdődően 
egy majd" 100 éves időszakban. SVGA grafikai, 
ablak-menük, váratlan események, életszerű 
történések - és mindez állandó mozgásban és köl- 
csönhatásban. Hasonló aprólékosság és életszagú 
kivitelezés jellemzi az 1944 - ACROSS THE RHINE 
című PC-re készülő tankszimulátort és stratégia 
játékot. A Második Világháború eseményeibe kap- 
csolódhatunk be - mint egy egyszerű tankkezelő, 
vagy akár az antant seregek főparancsnokaként is. 
Taktikai és stratégiai képességek, a történelem kíváló 
ismerete és persze szerencse ís kell a játékhoz, amely 
minden egyes ütközetet véresen komoly 3D-s lát- 
ványként tár a szemünk elé. Igazi MicroProse szín- 
vonalú anyag lesz, az bizonyos! 


A megújulásra mindig képes MINDSCAPE ismét pazar 
játékkínálattal hívta fel magára a figyelmet. A cikkírás 
pillanatában megjelenő DRAGON LORE, amely egy 
vérbeli kalandjáték-trilógia első epizódja, igencsak tet- 
szetős háttereivel és frappáns 3D-s filmjeivel minden 
látogatót lenyűgözött. A sokásos kalandjáték történet 
mögött gyönyörű kivitelezés rejlik: minden szereplő és 
helyszín renderelt és poligonos grafikai támogatás 
mellett mozog, gyakorta átvezetőfilmek helyettesítik az 
unalmas gyaloglást és keresgélést, a zenéről és han- 
gokról pedig csak szuperlatívuszokban tudok beszélni. 
A CD-ROM tulajdonosok szíve vágya lesz, az tuti. A 
LEGIONS - CONGUEST AND DIPLOMACY IN THE 
ANCIENT WORLD című produkció viszont a stratégiai 
játékok szerelmeseinek szívét dobogtatja majd meg, 
hiszen a stílus tipikus elemeivel rendelkezve (hódító 
háborúk folytatása az ellenséges tartományok ellen, 
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alattvalók adóztatása és kihasználása, galád csel- 
szövések megszervezése), igazi játékélményt nyújt - 
uzent e Mate YE Er he Va 
aktuálisnak tűnik a SUPERSKI PRO névvel illetett 
epe le Vtosái sr ee er EV sak DES E ÜLET 
digitalizált figurák mozgatására épülő, szinte minden 
éli sportágot felölelő játék üdítő színfolt a be- 
felest ettél aa teje telel ateldele étele eget de ELÉ LUSTE 
telet a kivételnek). Többek között műlesiklást, síugrást 
(elzárt et át du áa tauáeje 
cokra kerülő játékkal. 


7 NAT ? 
OF THE ROBOTS fejlesztése, amely mifje 
legszélesebb körben terjesztett játékának 

érkezik, hiszen PC-re, Amigára, CD32-re és vala- 
mennyi SEGA alapú konzolra kijön még az idén. Aki 
esetleg nem hallott volna róla, annak elmondom, 
PACAK TELL ZT Er LÉNY LÁZ 
jghter" lázadó robotok élet-halál harcáról szól. A 
afikát film-minőségűnek titulálják, ami egy kicsit 
MEYE LR CA Kyrell tettunk taj TELT Ta) L0 AY 

ek mozgásai digitalizált mozgásfázisok elem- 

e útján készültek, egyes sglis "morph" áta- 


Brian May kom- 
álati 
p, az első a PC 
az Amiga 1200- 


CK A 

kalandjait fel ne 

Itt az 

figura, akinek a jáfé 

ellenfelét, SkullMastert megakadályozza a Óy Én 
tításában - a szuperfegyveréhez szükséges alkatrés; 
elorozásával. A játék érdekessége, hogy osztott 
ernyőn ketten is gyűjtögethejük a meghatározott ké 
fiak stee ldze ue sát ee testrerz te AZ ZHNI 
(challenge mode). Cuki főhős, ezernyi ellenfél, apró- 
lékos grafika és mindez 5 pályán, 5 szinttel - ilyen 
ismérvekkel rendelkezve akár az Amigás platform- 
ELL den ESEK LD Zac dolt [-A 


A "különc" szoftverház a kiállítástól 4-5 kilóméternyire, 
egy elegáns bárban és annak tanácstermében tartotta 
filmvetítéssel egybekötött izltelük 

kárát AA er] 

helyszínre, hiszen szenzációs proi 

izu teste Láttuk (dent 
régi szép időkre emlékezve beműtatta az ALL NEW 
WORLDS OF LEMMINGS-et, amely jelentős újításokat 


b tartalmaz az elődökhöz képest: nemcsak a megadott 


számú pöttöm célbajuttatása a cél, hanem megjelölt 
egyedekre külön-külön is gondot kel! fordítanunk. 
További újítás, hogy ellenfeleink is akadnak majd, 


akikre külön oda kell figyelnünk. És nem utolsó sorban 
sokkal nagyobb területen helyezkednek majd el a 
etet Vat BA Ld LA 

iga 1200-asra is meg- 

kezik az Angliában has 


TEKEZjÓ] fg 
TEV [pt Re ti 


a sikert! 20 perces idő- 
kader HT 
tak a fények és megin- 
6 lenne az újdonságaik 
détetel áttett 





audio hatása sem kisnyúl. Hasonlóan hatásos volt a 
KINGS GUEST 7 bemutatója is, amely során olyan 
rajzfilmhatású animációt, digitalizált beszédet és mesé- 
be illő hangokat láttunk-hallottunk, hogy jó hogy volt 
karfája a széknek, mert volt mibe kapaszkodnunk. A 
10096-ig kézzel rajzolt hátterek előtt képrázatosan 
mozognak a törékeny szereplők, akiknek egyébként 
semmi közük az eddigi hat részhez. Teljesen megújult 
az irányítópanel, a VGA grafikát SVGA váltotta fel, az 
egyből 2 CD-nyi hosszúság lett, a szépséges király- 
kisasszonyról szóló sztori is másfelé kalandozik, mint az 
elődökben - egyszóval egy új legenda van születőben. 
Hasonló megújulásról tett tanúbizonyságot a Goblins 
trilógai, amelynek nevetséges hősei hamarosan ismét 
görcsölnek a PC-sek képernyőin a WOODRUFF című 
paródiában. A főhősnek véresen komoly feladatokat kell 
megoldania (az elrabolt füles mackójának a meg- 
keresése), szédületes átalakulásokra képes (nővé vál- 
tozás, hülyének tettetés - ez utóbbi nem is olyan meg- 
erőltető) és még sorolhatnám a blődségeket. A grafika 
és hangok a már megszokottnál is idétlenebbek 
lesznek. Megjenés talán még idén, csak PC-re. 


sétát 


A programéhes Amiga tulajdonosok most fellélegezhet- 
nek, mert a névsor hátfelén tanyázó gárda nem hagyja 
őket cserben a jövőben sem. Azon túl, hogy a SUPER 
STARDUST és a ALL TERRAIN RACER a napokban jele- 
nik meg, a jövőre is tartogatnak csemegéket. Első ígé- 
retes programkezdeményük a WITCHWOOD, amely 
leginkább a Zelda családfába tartozik a korszerű szerep/ 


kalandjáték tulajdonságaival, madártáviati grafikájával és 
mesebeli szereplőivel. Az aranyos figurák, a jópofa és 
váratlan események, nomeg a szinte bejárhatatlanul nagy 
terep gondoskodik a hosszú szórakozásról. Előre lát- 
hatólag jövő évben húsvét idején tojja majd a nyuszi 
Amigára és PC-re. Még többet kell majd várni a 30 OFF 
ROAD-ra keresztelt, kizárólag CD alapú számítógépekre 
megjelenő autóversenyre, amely csak 95 szeptembere 
táján debütál majd. Érdemes lesz azonban türelmesnek 
lenni, mivel mellbevágó látványosságokat ígér a viltám- 
gyors 3D-s poligonos grafikát alkalmazó játék. De 
még a távoli jövő zenéje. Kicsit hamarabb, úgy fél év 
múlva várható a PC-re és Amigára készülő KING OF 
"THIEVES, amely a régi sémákat (uralkodás az alattvalók 
felett, adóztatás, hódító háborúk a szomszédos régiókkal 
szemben) egyesíti a mai játékokkal szemben támasztott 
komoly követelményekkel (10096-os grafikai kidolgo- 
zottság, akciódús játékmenet, a történésekben való aktív 
részvétel, stb). 


US GOLD 


A legnagyobb cégek esetében van leginkább gondban 
az újságíró - mit válasszon a rengeteg program közül, 
melyik érdekelheti a leginkább az olvasót. Ugyanezzel a 
bőség zavarával találtam magam szemben a US GOLD 
játékcsokra láttán. Remélem érdekeset választottam... A 
POWER DRIVE című autós rally-n már az utolsó 
simításokat végzik a szakemberek és azt állítják, hogy 
az egyik legélethűbb mozgásokat produkáló verseny 
lesz. Ebben most tényleg nem lódítanak, saját két sze- 
memmel győződtem meg az állítás igazáról: tényleg 
fenomenális az anyag. Háromféle versenyben, hatféle 
kisautó közül választva, a legkülönfélébb terepfajtákat 
(jeges, homokos, vagy aszfalt burkolatot) kipróbálva 
nyomhatjuk a gép, vagy haverunk ellen. Megjenése 
PC-re és Amigára várható. 


VXOZZAAE 
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VIRGIN 


A VIRGIN fennállásának egyik legnagyobb üzletét csinál- 
ta meg, amikor sikerült leszerződnie a LUCASARTS-szal, 
hiszen a világ egyik legötletgazdagabb cége jó óment 
jelent. Együttműködésük első gyümölcse a Doom és 
Star Wars gyökerekből táplálkozó DARK FORCES, 
amely egy Csillagok Háborúja-környezetbe ágyazott 30- 
S öldöklés. A Halálcsillagon a birodalmi ezred fehér- 
sipkás katonáit, a melléjük csapódott dög ronda lényeket 
és végül Mohc admirálist kell a másvilágra küldenünk, 
miközben foglyokat szabadítunk ki és fegyverraktárakat 
repítünk a levegőbe. A 360 fokos szabad mozgás, ugrás 
és fel-le nézés itt sem akadály. Megjelenése november 
végén várható PC-n lemezre és CD-re is. Az Amiga tulaj- 


donosok most hegyezhetik a fülüket, mert a VIRGIN rájuk 
is gondolt: még a karácsonyi forgatag közepette szeretné 
piacra dobni a CANNON FODDER 2-t, amely az elődtől 
nemcsak újrakreált missziókban különbözik, hanem 
ezernyi új elemet is tartalmaz: eddig nem látott gépek, 
harcijárművek, intelligensebb ellenfelek mutatkoznak be. 
Ugyancsak először Amigára, majd PC-re is kijön a 
méltán világhírű játék, az ALADDIN, amely eddig csak a 
konzol-tulajdonosokat boldogította. Ez az a platform- 
játék, amit minden jóérzésű számítógépesnek meg kell 
szereznie - ha másért nem, akkor a remek animációért, 8 
pályás 4- számtalan bónusz-szintes játékmenetért, a 
besz"rás jó hangeffektekért és a számtalan gegért, 
poénért. A Dune II sikere minden bizonnyal eltörpül 
majd a Westwood Studios legfrissebb durranása, a 
COMMAND AND CONGUER mellett. Mivel ugyanaz a 
team dolgozott mindkét produkción, könnyedén átvet- 
ték az előbbi erényeit és új ötletekkel elegyítve kidolgoz- 
ták minden idők egyik legkomplexebb stratégiai- 
akciójátékát. A városépítés, politikai intézkedések, infra- 
struktúrális fejlesztések párosulnak a háborúzással, 
embargókkal és gazdasági leigázással. Novemberre 


sa Ez 


2 dass 


Itt a vége, fuss el véle! Legnagyobb sajnálatomra a kézirat 
lezárásakor jónéhány céget ki kellett emelnem az összeál- 
Iításból, mivel még így is csak zsugorított formában 
tudtuk bepréselni a négy oldalra - nem is beszélve a kon- 


ol újdonságok háromoldalas összeállításáról. Ezért hi- 
ányoznak olyan nagy nevek, mint CYBERDREAMS, 
INTERPLAY, DOMARK INTERACTIVE vagy ACTIVISION. 
Róluk majd a következő számban olvashattok... 
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Gazsi kollégám óriási felfedezést 
tett és kitalált egy teljesen új elem- 
zési stílust (lásd Delta V). A stílus 
lényege, hogy a játék jellemző képei 
alapján mutassuk be nektek a prog- 
ramot. Ötletét kölcsönvéve készítet- 
tem el. az utóbbi idők legizgalmasabb 
lövöldözős játékának, a DOOM 2 - 
HELL ON EARTH-nek az ismertetőjét. 
Azért nem teljes leírást gyártottam, 
mert a cég csak egy demo verziót 
küldött (a játék világpremierje októ- 
ber 10-én lesz) - és senkit nem akar- 
tam téves adatokkal félrevezetni. 


bb bajnoka 


Ez volt az egyik kedvencem: a 
kínzókamra! Szerintem ezért 
korszakalkotó a DOOM 2 - ilyen 
negatív hangulatú helyeket még 
egy játékban sem láttam. Ha 
elgondolom, hogy ezek az em- 
berek mennyit szenvedhettek a 
halálukig, sokkal nagyobb hév- 
vel írtom a szörnyeket. 


Ezt a képet azért választottam, 
mert itt látszik a játék ötle- 
tessége. A ketrecben 3 zombi 
mászkál, akiket óriási móka szé- 
pen ével lepuffantgatni a 
shot 1. Tök nyugodtan, hi- 
szen senki nem támad hátulról - 
és ilyen bulik szép számmal 
akadnak a játékban! 









Megjött az álmatlan 


Amint fátjátok, : új ellenfelekben 
nincs hiány. K k az egyik 
"eza barna golyó, amely addig 
lövöldözi ki a halálfejeket ma- 
. gából, amíg hidegre nem tesz- 
. —— szük. A lángoló koponyák vi- 
— — szont gyors repkedésük miatt a 
legidegesítőbb dögök. Nézze- 

tek csak bele a szájába! 






























Hát ez a kövér hájpacni sem egy ! 
egyszerű feladat! Két bazinagy § 
rakétavető van nála, amelyekből 
egyszerre tüzel. Rajta látszik 
igazán, hogy mennyire igényes a 
grafika, hiszen elég közel állok 
hozzá, mégis tökéletesek.a 
vonásai. Egyébként elég lomha 
egy alak. 





A harmadik ünneprontó áll előt- 
tetek: a gépágyús. Ő pont azzal 
a. CHAINGUN-nal van felszerelve, 
amelyet mi is használunk. Na- 
most: én eddig ezzel a fegyverel 
szerettem legjobban írtani, most 

ont. könnyen visszakapha- 
kölcsönt, ha nem vagyok 


Ez talán mindenkit meggyőz a 
grafika minőségéről! Két szét- 
roncsolt tést és az a bizarr kapu 
MI - szerintem rájöttetek, hogy ez 

vaz utolsó összecsapás előcsar- 
. noka. És akkor a látványhoz 
még, hozzájön az a hátborzon- 
gató zene - tényleg ném min- 
dennapi. 








Íme ai tűzember!" Borzalmasan 
idegesítővellenfél, hiszen akár- 
milyen messze állunk, mindig 
megéget az általa megidézett 
láng. Ezen a pályán úgy rohan- 
gál előle; mint a mérgezett 
egér. AZ égbolt grafikája sem 
kutya, H.R.GIGER bácsi (ALIENS) ; 
stílusa érződik rajta. 


Végüb egy kis humor. A bikafejű 
dög a legerősebb ellenfél, no de 

a pók sem piskóta! De elég egy 

I agyafúrt testcsel és hőseink 
(bőszen lőni kezdik egymást, ró- 
.lunk tudomást sem véve. Először 

a pók adja fel, nekünk meg 
csak hátba kell lőni az ő 
óriást. Gyerekjáték! 


valószínű, hogy őkelme a 
szülötte. Vele már 





(tűnt fel né- 
iszont minden 

( legrosszabb idő- 
ezen a 


EGY GONDOM VAN CSUPÁN: MI A FRANCOT KELL CSINÁLNI A JÁTÉK LEGVÉGÉN, A HARMINGADIK PÁLYÁN ? 





igyasztóbb a sztori. Szinte Pi 
isplay of Power) véltem" 
teljes leírást i MARTIN 








A Renegade cég eddig is mászkálós platformjátékairól 
volt híres. Most egy újabb gyöngyszemmel rukkoltak elő, 
mely követi a régi hagyományokat, és nagyszerű szórakozást 
nyújt. A játékban Ruff-ot, a vagány kiscsákót irányíthatjuk, 
aki egy véletlen folytán teleportálódik a gonosz Dr. Destiny 
által uralt univerzumba (miért hívnak minden rosszfiút 
Végzetnek, Halálnak meg Torokgyulladásnak minden 
számítógépes játékban? És miből van ezeknek disszertáció- 
ja?). Mivel Ruff számító ember, erre az eshetőségre is fel 
volt készülve, mindig hord magával egy apró termonukleális 
gépfegyvert, melyet előhúzva azonnal meg is kezdheti a har- 
cot a gonosz Tirannus és Bádogfejű Robothadserege ellen. 
Tizenhat szinten kell végigküzdenie magát, melyek négy 
világra osztják ezt a furcsa univerzumot. Minden pályán 





Nem kell berezelni, lesz még nagyobb is! 


Zöld, kék és piros bogyókat kell gyűjtenie, az egyre 
nehezebb pályákon egyre többet. Természetesen 
extra fegyvereket (rakéták, lézer- és plazmafegy- 
verek, pajzsok), energia-, és életnövelő 
szereket is találhatunk, amelyek hatása 
csak bizonyos ideig érezhető. A to- 
vábbjutásunkat dobbantók, turbólif- 
tek és "rakétalétrák" könnyítik, me- 
lyek vagy automatikusak, vagy ne- 
künk kell megkeresnünk az őket mű- 


ködtető kapcsolókat Ba 


- Fantáziaerdő: fából ácsolt platformokon 
kell keresztülvergődnünk. Nincsenek túl kemény 
ellenfeleink, csak az "alapfelszereltségű" és a 
gépfegyveres robotok, valamint egy darázshoz 
hasonló szerkezet. A végszörny is mintha 
alapjáraton működne. 

- Földalatti bánya: itt főleg a csúszós 
kristálylapok és az olvadt lávatavak okoznak 
gondot. A helyszínhez illően bányászrobotok 
a ikük he fullánkszerű 


he 






Ül él 
nhák hasonlóan viselkednek, mint 
Creed et ráz tv ee Lá 
0 


b e 


A MISTER COMPUTER GAME 
SZÉPSÉGVERSENY IDEI GYŐZTESE ! 





A kh el gy z 
Az első darázs egy kis gyöngyöt cipel a 
hátán. Ez a "végzetes vonzerő" 


Szegény csavar-droid, azt hiszi, hogy 
megúszhatja a golyózáport. 


másik a cipőfűzőnkre köt csomót, ha nem vigyázunk. 
- Bádogfej-gyár: nem győzöm eleget 
hangsúlyozni az elektromosság 


veszélyeit. Látod, már megint Fa. 
; e 


kedves kamikaze rakétarobotokkal meg a barátaikkal, a 
rakodórobotokkal játssz! Ugye milyen kedves, elbűvölő 
emberek? 
- Dr Destiny kastélya: ez az igazi próbatétel! 
A kastély sötét folyosóin (amelyek persze tele 
vannak rejtett csapdákkal) meg kell mérkőznünk 
a lovagokkal, az ide-oda teleportáló varázs- 
lókkal, miközben denevérszárnyak csapnak az 
arcunkba és patkányok mardossák a lábikránkat. 
Hiába, Dr Destiny nem aprózza el, ha kellemetlen 
meglepetésekről van szó! 


























megrázott az ipari áram! 
Inkább azokkal a 


f 


A játék grafikája gyönyörű, 
készítői (a Wunderkind duó) 
valóban- rászolgáltak a 
"csodagyerekek" jelzőre: a 
) főhős animációja ked- 
ves, az ellenfelek bá- 

nú josak és mégis 

1 rettentőek (és 
milyen sokféle 

van belőlük!),. a 
hátterek változatosak, 
színesek és óriásiak. Ekkora 

és ilyen szép végszörnyeket Is 
ritkán lát az ember, néha előfordult, hogy 
hagytam magam kinyírni (na nem volt azért 
olyan nehéz), csak hogy tovább gyönyörködhessek 

a látványban. A zene ugyancsak dinamikus, nagyon jól 
illik az akciódús játékmenethez. Egyszerűbben: vétek ne 


. kihag 


"ÉRTÉKELŐ 
CA RUFFTNTUMBLE nenEGáaDE 
LK ELET E] h 


LELT VALL ee E] 


LZAL AC Z: ÖRNN EN ÉSNKÉKEK ÉKET) 
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Mindig kíváncsian tekintek egy új gárda új játékára. 
Ha valaki meg akar élni a piacon, annak"első fej- 
ESzátSt Etzel ELEK E terzel side adsáL 1 hiu 
[das re EE E ges z ára 
gondolta, hogy kirukkolhat egy Wing Gommander. 
típusú játékprogrammal - hogy:helyesen gondol- 
kodott-e az majd. kiderül. Nekem! személy. szerint tet 
szett első alkotásuk, a Star Crusader, amely a 












GAMETEK gondozásában jelent meg. ÉS 
sz lteSl, szzdvai 
MESSZE, MESSZE HA Ld 


ELÜT 


MAYA EBÉT] Star Crusader is valahol egy 
távoli galaxisban játszódik, idegen bolygók, idegen 
fajok között. Történetünk az Ascalon Rift galaxisban 
kezdődik, ahol a Gorenes faj oldalán kezdjük a 


MEGT ÉRE a TENKES a TENEMTTOTETTES rá 
Ezt eláa AN arat SAE e ERTL tl 
civilizált fajra vallanak. Hadjárataik célja sem az 


6 meni szt mészárlás és rablás, hanem a kultúra és 
! CHÜLzHt S8/d"0alaxis fejletlenebb fajai 





ségei is a Goreéseknek, a hasonló 
szintű fajok hódítóknak nevezik a 
őket, mások felszabadítóknak és az 
univerzum öktatóinak. Általában a ci- 
vilizálatlanább fajok szívesen 

fogadjákáa" Gorenesek E 
dosZAteTe EST:T ze A áátolete[ tő 


ami az Ascalon Rift leg- 
jelentősebb katonai bázisa d 
lesz. Jelen pillanatban az 
LGA SEEK EA EtK 
hatók a Gorenesek legfőbb. 
nai erőforrásai, éssmi 

Alexandria az AR- 
szolgálatot. 
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Liordot térd t-ByZT ee ee E Late tj 














Pa b. 
té 313 ta La EN 


Pályafutásünkaz resE es, Katonai űrbázison 
kezdődik. A címképernyőn egyahatalfhas sólyomfigu- 
ra, az uralkodó Hatalmát és erejéfhirdeti. u. lati 
mélyebben -bélemennék a többi helyszíi 
tefésébe nemrárt megemlíteni az 
AGAtETK Fidele ná átááN e 

BrIEUUó kat. Ittrarszokásos dolgokkal 
AELT ar ul MALJICLB KEN £11 13 
TSA ETTE TÉT 
JILSe itat e ez eke kelta zat tú A 

Kartel orul tánut este tn zulstoles 
Erkel AEK keze MT EttA 
égetősstb.), a javítóggység a gép részeit milyen sor- 
rendbe jávítsa. Visszatérve a sólyomhoz: találunk rajta 
négy gombot. A felső piros gomb a taktikai szobába 
köze etel ene ze brázu aTat Ta 
mely területek vannak a mieink és a többiek kezében. Ez 
a helyszín akkor lesz igazán érdekes; ha fiottavezetők le- 
szünk, és a stratégiai feladatok ig ránk hárulnak. A jobb 
sárga gombbal a számítógépterembe kerülünk, de 


sak úelnes 










az erről majd kese sszá részletesen. Az alsó piros 


gonib a következő küldetés elvállalása, a bal sárgá- 
val pedig gyakorolni mehetünk. 


A szimulátor részt ! akár a TIE FIGHTER-ben - 
held kie ya LOL MAL AL ear ááVÓ] 
TELE LAST tünk meg az ellenséges hajók 
mozgásával, IÖOREM Aza Űj 








Ha élvezni akarjuk a játékok, nem árt elol- 
KEL ELÜL GEL szá ge 


választani, melyik hajóval szeretnénk repülni (select 
training ship) - természetesen csak olyat 
, választhatunk ami az AR-1-en található. 


jó lepi zet as ENNEK. 


ztelt ete ett Tan eTáI 
Corel ELLE TE Sze ae tuTLtó 
befejeztük a válogatást, máris beszáll- 
hatunk a szimulátorba, ami gyakorlatilag 
megegyezik az éles repüléssel, egyedüli 





MEZMETTrrersszgnazeáttl ETéNS 
IZ GZ d ese naaa A 





















SET ETA LT [E 


. osztunk még né- 
hány embert), 


MECIB 


MEETT ÉTÉ 





Z7s el is nyeri TEEEen 


szóban küldetésünk lényegét, megtekinthetjük az 
űrhajók felállását és típusait. Ebből a teremból két 
ajtó vezet: balra a főterembe kerülünk, jobbra a 
ENG 7 LSE ETT L LÉ 


Az itt található hat menüből az első öt csak akkor 
RYAN SYa ae tole ta old tát ton CA (gent AT -TÁOB 
Lássuk rendre mit tehetünk itt: a Select Wingman" 
ponttal kísérőket választhatunk magunknak. Válasz- 
tani a bal gombbal tudunk, a jobbal a személyes ada- 
tokat kérhetjük le az illetőről. "Select Combat 
Resources" alatt válogathatjuk ki a gépeket, amikkel 
repülni fogunk, a jobb gombbal szintén adatokat 
kérhetünk le. Az "Assemble Sguadron" pont alatt 
oszthatjuk el, ki melyik gépet fogja vezetni, 
A játék vérbeli startégiai részét a 
"Secondary Missions" pont 
rejti magában: itt állíthatjuk 
[eletere AES tut 
[dát aa e án T ALT] TESLA j 
datot teljesítünk. A másod- F zadiji . 
ie ESA ÁSTA] d 

oszlanak: támadó külde- e 
tésekre  (offensive 
missions) és védekező 
ML ACSELUAC LTE 
sive missions). Négy- 
féle offenzívát indítha- 
külö eleje tétje 

































ist Lelul ai 2a 


mentésit 
tie 


Meszetterel 

2uk), beszer- 
Zésit. A véde- 
Leila ti 








Vé 


erdíűénye a taktikállítérképén jelenik meg: így véd- 
hetjük területeiket, illetve hódíthatjuk vissza az ellen- 
ségtől. A "Pilot Academy Resources" pont alatt 
választhatunk ki oktatókat, akik hec Új az 
(AAL EA NESE [A 3 igén új 
pilótákat üdvözölhetünk a listáfis 
"General Topics Database" pont: ittegy hatalmas 
adatbankba kutakodhatunk, ahola legújabb tech- 
nológiáktól kezdve az uralkodók rövid életrajzáig min- 
lán elet zttoR 








Gt 
Cillei aA 
elre ea zel Le 


ENEELÉE Metz te elt MI ZAK 

ránézésre kicsit gyerekesnek tűnhet a játék, de idővel 
megtanulja az ember, hogy ezek a "papírhajók" is igen 
veszélyesek lehetnek. Aki játszott már hasonló já- 
tékkal, főként a Tie Fighterrel, annak szinte minden 
ismert lesz. A műszerfalon található három monitor- 
nak hét funkciója van, kivéve az Intruder felderítőha- 








maradt agáwcsolatba vannak a Hattin 


javítóegység milyen sorrendbe kalapálja ki hajónk 
sebeit, kisebb-nagyobb sérüléseit. 









Első küldetésünk szállítók megsemmisítése lesz, 
majd két satellite felderítése, melyek valószínű kap- 
hot CA 
erddljdlel ette e tata azás j 
üzem van, ami a 
fert ettel del tát fej nesátátlti 
is sszeáy tb tó 
LCSAJe 


És 
se is a mi dolgunk 
. következik, a 


edsek EYALAT LAST o zt aN 


tk (AUS il lődik, hogy elfogunk egy a határ- 
étEl b s sel roja ÉTÉ Kire B 
hogy nem pi el CAZSE KET E jak ő 


HAHUj a; 





jót, annak tíz. Bármikor 
átkapcsolhatunk egy nagy 
navigációs monitorra, 
ahol beállíthatjuk az ener- 
giatöltő prioritását (ma- 
fear KGrátaade eget stete] 
Ciac key a ákTl es 
rendbe töltse újra), elol- 
vashatjuk küldetésünk 
PL NAG NAL CT T LETT 
MELL CRáLé: le [elt 4cs 
neteket küldözgethetünk, 
least NAT ÉSTÁ 
LEALL TT UE LATTAM tee Mát 





funkcióval 
megpakolták a Star 
Crusadert, de annak a 
HIELA JU COSB 


ira eiel 


LÁSSUK . SZIGORÚAN 
CSAK A LEGLÉNYEGE- 
SEBBEKET: 

1-4, 4/- : sebességváltoz- 
ici] 

LGA érd delre [elojujd 
LÜZILSYEBTI 

LELNE ESe Hadd 





(KAN ELLE TETT CET: 
gesek között 

DHL ILSl (Aud) 

bla ES NETES UT (JET 
SHIFT:L: lézer túltöltés 





TAB: utánégető 

d KAN EEG ETEL 
között 

7,8,9: a három monitor 
kijelzéseinek változtatása 
ALT::R: radarmódok 
[erdojat ze Et EB 

Z, X. zoom be/ki 
[Mut etntsáutjutu 

a GAS Et olt zádi 
ie Huta t1/13 
AEK LEE tja 
ták Blier Va 

a raá du laeto d aa 
C: lopakodás be (csak az 
utat) 

[sie e rolda ee tte 
telepének utántöltése 
(csak az Intrudernél) 





R: vonósugár bekapcso- 
ESZ Éget el tet 
tunk űrhajókat) 

d: hyperűrugrás - irány 
haza 

(Hetes án etettle 
ALT:L: szonda indítás 
(UE Kn ejj dt zt ál 
ELET teret ATZ 1] 
tik ES utra 
ellenőrzése (ha a célpont 
0.2 km távolságon belül 
MU) 


[SUL U LŐ tető 
UNT NLTT B 
Het se áe diéta 
reT3 

big éa bt setdguta tetu 


ii 
hi 
Ji 


ség bekapcsolása 


LE Tu3 gi it Lt: 
KÖZELEBBI TÁRSNAK): 
key Urál 
ra 

ALT4F3: hagyd a célpon- 
tomat 

hete b Atti 
célbavett szövetségest 
ALT:F6: fedezz 

ALT4F8: mentsd meg/ 
Lee ella teluz tti 


(Ana r aggy tte 
get a káuj u terzi 

tg ÉG Me b LE Aza] 
e EL gét tetteti 
uti 





ahol a rakományát arkseő en simán 

ele dai zet ágat egfelsőbb katon; 
vezető. Szó nélkül elpusztí jót avval az ürügy- 
ezt: jetdutitá tn uU 
Henk GO NSMgdá eu átélte 
stratégiája lás szélére sodorja a birodal- 
mat. Amikor Erek mee ejelelzjíteeste[ ő 
szökni próbál, de elkapják. Hogy megússza a felelős- 
ségrevonást gyáván öngyilkos lesz. Ezután neveznek 
u minket flottavezetőnek, ami után magunk állíthatjuk 







[aA ási 
saink leszi 


pid 

ú dcSTlÁ itt ee 
sek, a ere fit olykor meglepő fordulatokat 
vesz. A zene nem rossz, hanghatásokból van bőven, 





" Ez csak egy mezei külsőnézet. Az akció 
u ELTE ÉUL LL GB 


főleg ha feltesszük a speech disket is. A lemezes ver- 
zió mozi-részei természetesen csak állóképek és írt 
szövegek, de a CD-s verzión ezeket mind mozognak 
CedeY eN Ted te ee NE ELETE LT 
gondjaim, a hajók valahogy nem olyan igazi dögös 
vad űrjárgányok. 

Koronczai Gáspár 


C6G4: LEMEZ 
AMIGA: 500 1200 CD32 


e Ez kene: B eat EGO ÁDŰS 


HT 

























látványos"-.bár:nem-túl hosszúr- intróval.kezdődik: Igaz 
estet gyálo ol A Gzt AA lo e vlad esze r SE] 
CD-s változaton jóval hosszabb az intro, és. azsátve- 
azét iz ázat át et e Sá Sa 
ELH State el CES AA elo áll-e 
esze ie ra edzel zi K EI 
eyber: egy olyan számítógépes hálózat, amibe az emberek 
agyukkal bekapcsolódnak, s kedvükre tevékenykednek 
benne. Jelen esetben adatbankokat kell megvédeni a külső 
[delel telet nezet este Te ez area [dezés TA 


5 NEEE 













(úri MT 
sajátos feldolgozású cyber játék, tehát a s UdArál a 
már adott is: a cyber-tér, de most egészen más felfogás- 
ban mint azt eddig megszokhattuk. 





eu rül eket eti Ete 
ezdése, régi betöltése, hi-score 
dhátatlan setup. A grafika alap- 

inőségen van, ezért nem árt. [/ 






















letes? 


keeei 13 
mi ksha nem is nagy számok, de 
78 hántulatához. Hanghatásokból van Mn b 


dkívül megdobják a játékot - persze 
CTL SA ete ESEl A 


e Kár, hogy nem láthatjátok mozgásban. 
A látvány tényleg rabul ejt! 







oldja 
tetele. 
tt fegtudhai 





e Két oldalt energiánk és pajzsunk mérete Tr. 
látható. Előttün egy póruljárt vadász. Fo egyéb garázdálkodósprog 
v. Sun [ect ESEA e leélt [E 
salszüedel kellő hróbatétel métjja gyakó 


e LA eSz gt EL AES 
u eádjetsrát eaz ge aaa Esz Mat 

nk még hátra van a játék "stratégiai" része? 
félébb Vezsnsítáktók 





Ki ÉLLEL LL ALTE LTE LT IC ALÓ 
EY ELL ML ELLE LL LSŐ eisszzzt zaj Közös, Xi 


ESETT 7 SZ iesszklelázáketgezli [doCAuUhhR] saák li 
J/ ÉRTÉKELŐ 
DELTA V oCcEAN 


grafika 


DFFICE felel azla tul 


előtt látunk az 

Sai 

HEzrekeszs net Ö szállás 
veli 

ej fi jlésékb a digi-I fér filezőkat. Ha 

ezek élvezetéről, annak másodpercekbe 

ás. Repülés közben az F1-F2: gombokkal 
kül T TE rege T Eta Osztag AAL doT] 
hajónkat. Az F3-F4 gombokkal a felbontást állíthatjuk 
Fegyvereink között a "(" és "T gombokkal válogai 
lőni az ENTER-rel és a SPACE-szel lehet. 


hang / zene 


kezelhetőség 








Lé. NEZKi 


KE ÉSS Röviden bemutatják repülésünket, ered- 
UO HUL végül-számtánkat (due 





Fi Mn Mrd Lasz s ES S E után i [Sega 
FAJ EZENTET PETE ELSNEEEETEÉS fer áne te Srl STze ZA OZ teat áttette ága 
JeZSE SERT 2 SEN LL 1 17 
[AMIGA: son 1200 CD32 
RAM:4  HD:17 VIDEO: VGA CPU: 386 
zSz TT 
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Mint.minden tisztességes játék, a DELTA is CEE t 
























Az 576 KByte keres hazai illetve külföldi terjesztésre 

igényesen elkészített számítógépes játékokat (C64, Amiga, PC)! 
Demokat, referenciákat az újság címére várunk (1389 Budapest, Pf.: 132). 
Ne szalaszd el a LEhetőséget a FELemelkedésre! 


Kedves Olvasóink! 


Meglepő eseménynek lehetnek tanúi azok, akik ehavi számunkat megvásárolták. Ötven forintnyival kellett 
mélyebben a zsebeikbe nyúlniuk, hogy kedvenc lapukat megvásárolják. Ennek számtalan oka közül csak 
néhányat említenénk, amelyek biztos nem nyugtatják meg a Nagyérdeműt, de legalább tisztán látják az 
indokokat: egy éve nem emeltünk árat, dacára a többszöri forintleértékelésnek, a nyomdai költségek növe- 
kedésének és a mindenkit érzékenyen érintő inflációnak. 

Mostani lépésünket azzal szeretnénk ellensúlyozni, hogy minden oldalunk színessé vált, ami jelentős minőségnöveke- 
déssel párosul. Továbbá terveink szerint negyedévente (először Karácsonykor) posztermelléklettel szeretnénk kedveskedni 
Olvasóinknak. 

Szeretnénk figyelmükbe ajánlani szenzációs Előfizetési Akciónkat, amellyel nemcsak pénzt, hanem fáradsá- 
got is megtakarítanak, sőt nyerhetnek is! Reméljük továbbra is kitartanak kedvenc lapjuk mellett, üdvözlettel: 


A Szerkesztőség 


Fe NYEREMÉNYESŐ A 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 

Ha 1994 december 20-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra és Fortuna 
is melléd szegődik, a januári sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz 
a budapesti, győri vagy pécsi 576KByte Shop választékából. 


] A sorsoláson a törzselőfizetőink is részt vesznek. [ 








TET lást AT TE ZS TATA ee e Kata Él EE ZÁS UL BON EPS TÉ DN 7 
3 :k MEGRENDELŐ kk Kérjük, hogy a ! 
; Előfizetés — Biztonság! megrendelő- ! 
§ Kedvezményes (85 eges Í 
! J előfizetési díj: negyedévre: 600.- ban az alábbi j 
! félévre: 1.200.- címre feladni ! 
! egy GvIB- 2.400.- szíveskedjetek: ! 
, fm lem az 576 KByte című lapot ... példá mig nal! 
egrendelem az 576 KByte című lapot ... példányban 57 G 8 
: COMGAME GM ; 
TENFÁNYÍLÓSZÁME ságsr ezését ee érezne esés erezsés jeez ia le take TS 1389 Budapest ! 
: ] Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók 132. ! 








fjzmtázatánmnetásssász santé 


APRÓ 


AMIGA KÍNÁL 


6 Amiga 600-as 4 külső drive 4 
mouse 4 2 db joystick 4 150 db 
lemez programokkal eladó. Ára 
40.000 Ft. Érdeklődni: 14-16 óráig 
221-51-26. Abrány István. 


e Eladó egy CGA színes monitor 
Érdeklődni lehet: 2230 Gyömrő, Gróg 
Teleki út 35-ben Kovács Zoltánnál, 


6 Eladó Amiga 600-as 4 1 MB - 
bővítő 4 120 db lemez :- színes RGB 
monitor 4 egér 4 joy 42.000 Ft-ért 
Cím: Lengyel János 1106 Budapest, 
Gépmadár u. 7. 7/42. 17-19-óráig, 


6 Amiga CD32 3 db játékkal eladó 
Érdeklődni lehet: Tel.: 276-0930 
(17 óra után), 


e Eladó egy féléves A1200 - joy- 
stick 4 80 db lemez. Érd.: Kállai 
Tamás 4225 Debrecen-Józsa, Tokaji 
u. 2 


6. A500 1MB RAM, AV csatlakozó 
80 db lemez eladó. Érd.: Miszori 
Róbert 8400 Ajka, Ujélet u. 6 
Tel.: 88/311-284 


6 Eladó Amiga 500(4.)-hoz Win- 
chester vezérlő 4 2 MB RAM. Két 
SCSI , ide csatlakozó , C0-pro- 
cesszor foglalat. Ára: 20.000 Ft. Érd. 
Bp. Csanádi Ede . Tel.: 112-49-38 


€64 KÍNÁL 


e Eladó C64 :- lemezmeghajtó -- 2 
joy 4 játékok. Érdeklődni lehet: Tel. 
276-0930 (17 óra után), 


e Eladó külön is, C64 gép, 2 db 
magnó, 2 db Floppy, Citizen 
nyomtató, 2 db joystick, 3 db 
Cartridge, 15.db szakkönyv, 250 db 
lemez, 70 db kazetta. Tel: 34/333- 
132 (17 óra után), 


e Sürgősen eladó C64 II. 4 1541 II. 
Floppy -- magnó, lemezek, joystick, 





szakkönyvek. Ár: 25.000 Ft. Érdek- 
lódni lehet minden nap 16.30-tól 
Tel.: 06/77/321-084, 


e Eladó C64 4 1541/II. 4 2db joy- 
stick 4 játékprogramok. Irányár 
17.000 Ft, Tel.: 1175-900/2345 
(Szremác). Este: 06-27-343-399. 


e Eladó: 1 éves 1541-2 Floppy 4 box 
4 60 db lemez 4 1 Microjoy 4 tar- 
tozékok. (Billentyűzet nélkül !) Ár 
13.000 Ft. JELENTKEZÉS 
CSAK LEVÉLBEN ! Cím 
Béres László 1039 Bp., JÓS u. 5. fszt. 


PC KERES 


e Keresek GIF vagy FLI megjelenítő 
rutint Assembly vagy Pascal nyelven. 
Cserébe programokat vagy pénzt 
adok. Cím: 9021 Győr, Dr. Kovács 
Pál u. 3. 
PC KÍNÁL 

e Yeah! Eladó egy 486-os Pentium- 
má Upgadelhető, 3 Vesa local 
bus-os, 256 KB Cache-val, 93-as 
AMI Biossal rendelkező, garanciális 
alaplap. Mór Csaba, 2500 Eszter- 
gom, Víztorony út 15. Tel.: (06-33) 
312-834. 


e Sound Blaster 2.0, hangkártya 
hangszórókkal eladó! Tel.: 168-3835. 


e 386 DX-40, 128 KByte Cache, 
mono VGA monitor, Realtek VGA 
kártya , 2 MB RAM, 40 MB WD 
HDD, 1.2 FDD, egér, keyboard, baby 
ház, I/O kártya. Tel.: Krisztián 
06/29/330-205. 


e Eladók: Fields of Glory, Dark Sun 
című eredeti játékok PC-re, 5000 Ft- 
os irányáron. Címem: El Kharaba 
Hamoud, 1061 Budapest, Andrássy 
út 35. Tel.: 1220-721 






e Eladó Sega Megadrive II 4- 2 

4 Art of Fighting -- FIFA Soc 
ll KGI LL AK KGY VETT 
Gábor 5820 Mező-hegyes, Ruisz 
Gyula utca 1 






Közületek: 


apr I C64 a CSERE 
GÉPTIPUS: ROVAT: a KERES 
CI AMIGA a EGYÉB a KÍNÁL 


e Eladó C64 :- Hitachi kis TV 4 2 
db joystick 4 magnó 5 szakiro- 
dalom - turbóbetöltő : telep 4 7 


db kazetta. Ára: 28.000 Ft. Cím 
2623 Kismaros, Vörösmarty u 
69. Szabó Péter. 
6 Olcsón eladó Sound Galaxy NX 
PRO 16 Multikompatibílis hang- 
kártya és Goblins 2. játékprogram 
Érdeklődni lehet: Bagó Arnold, Győr. 
Tel.: 96/427-595. 


EGYÉB KÍNÁL 
e Eladok Megadrive-ra Aladdin- 
t, FIFA focit, Bubsy és Spider- 


man-t 6500 Ft/db-ért. Nagy 
Sándor 9731 Kőszeg, Pf. 123. 





"94- Ár: 30.000 Ft. Cím: S 
kzolee 


Gábor 





e Nintendo eredeti alapgép és prog- 
ramok eladók. Cím: Magyar Miklós 
4400 Nyíregyháza, Fazekas János tér 
10. 2/19. 


e Eladó egy SNES : 3 játék (Mario 
World 4 2 másik) Ár: megegyezés 
szerint. Tel.: 2-157-669. 


6 SNES-re eladom vagy elcserélem 
a Star Wars c. játékot: 6.000 Ft vagy 
Zelda IV-re. Cím: 8900 Zalaegerszeg, 
Toldi M. u. 16. 1/2. Bor Zsolt 


(8 Megadrive programok eladók: 
Batman Returns: 4900, Jungle Strike: 
6900, Sonic 1: 3900, Sonic 2: 4900, 
Cool Spot: 4900, Rambo 3: 3000, 
Tiny Toon (USA): 4500 5 Converter 
2000 Ft-ért. Cím: Sándor László 
8500 Pápa, Igal u. 10. 1/6. 


e Eladó: Sega Megadrive II. : 12.000 Ft 
4 Control padok: 2.000 Ft/db -- 13 db 
játék: 3.000 Ft-14.000 Ft-ig . Pl: Virtua 
Racing: 14.000Ft, Sonic III. : 9.000 Ft. 
stb. Válaszborítékért lista. Cím: Husvéti 
Erhard, 2531 Tokod, Május 1. út 4. 





. APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, oz általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek, A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft 4 2596 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4 2596 ÁFA - 125.-Ft 
az első 5 sorig 480.-Ft 4 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft -- 2596 ÁFA — 250.-Ft 











EEL ke LeL d LT. TI that E 1 











OPCIÓK: 





6 Eladó Sega Megadrive-ra: NBA 
JAM 6500-ért és Sonic Spinball 
amerikai adapterrel 8.000 Ft, adapter 
nélkül 5.500 Ft. Frank Benedek 
Tel.: 1139-570. 


JEL ZA EE erütte tő 
edd e nna Leah ett ue 
ból választhatsz ma-gadnak 
Tóth Tibor 4400 


játékot) 
Nyíregyháza, Derkovits u. 15. 





6 Sega Megadrive 4 2 joy 4 3 
játék eladó ( Aladdin, Davis 
Cup Tennis, Batman Returns ). 
Alkudni lehet. Ár: 35.000 Ft. 
Cím: Horváth Attila 6050 
Lajosmizse, Bem J. út 28. 


6 Eladnám Sega Game Gear-t pár 
programmal, kiegészítőkkel. Érd 
Bánfi Gábor 9081 Győrújbarát, Zöld 
u, 30. Tel.. 355-686. 


e Eladó SNES-re Dino City pro- 


r: 5.000 Ft. Leírást 
Jeremiás 





€ Super Nintendo -- Mario All Stars 
4 Starwing 4 Super Turrican eladó 
vagy számítógépre cserélendő. Árak 
16.000-5.000-5.000-6.000 
Sas Sándor 36/342-083. 


e Eladó Sega Game Gear 4 14 

(NBA JAM, Hulk, Tazmania, 
Sonic stb.) 4 adaptor 4 car 
Et ctA e E LNEZ ÁLL VLAN ate ls 
133 


Ld 8 





e Eladó egy 4 hónapos SNES -- 1 
pad 5 1 játék (Lost Vikings) 25.000- 
ért. Érdeklődni levélben vagy szemé- 
lyesen: Kvárik István, 7133 Fadd 
Béke u. 109 


e 3 Game Boy kazettát cserélek 
Cím: Acsády Soma, Budapest, I.ker. 
Országház utca 15. f.4 


(a VASTAG BETŰ (--509 FELÁR) 
CI INVERZ (--509 FELÁR) 
Ca KERET (--509 FELÁR) 


81 KERESI EERRBI ERB KER 


6€ Sega MD-hoz játékok eladók 
(Eternal Champions, X-Men stb.) 
Cím: Herczeg Norbert, 5666 Med- 
gyesegyháza, Dózsa u. 27. Válasz- 
borítékért tájékoztatót küldök. 


e Eladó egy Sega Megadrive 3 
játékkal ( Sonic 2, NHLPA Hockey 
93, Power Athlete) 4 egy joy 


(programozható) . Irányár: 35.000 
Ft. Cím: 1029 Bp., Zsíroshegyi út 
58. Tel.: 275-76-96. 





6 Sega Mastersystem -- 6 db kazetta 
eladó. Cím: Kis Zoltán 6352 Fajsz, 
Honvéd utca 37. Tel.: 78/361-497. 


PE Ld AGY let ate tási 
esze tet EÁ) 
tab] 


Ft-ért eladó, Farkas Balázs 
Bp., Albert u. 13. Tel,: 185-80-62 





e Eladó Sega Game Gear 4 adapter 
4 képernyő nagyító 4 4 játék 
(Columns, Shinobi II., Desert Strike. 
A.S. Super Monaco GP. II. ) Vadonat 
újan. Érd.: 1-776-641 13 óra után 


e Eladó Sunset Riders és Mortal 
Kombat. Áruk: 4.000, 6.000 Ft. vagy 
elcserélném Jungle Strike-ra 
Címem: Szabó Sándor 4300 
Nyírbátor, Zrinyi út 82. 


(Ld aaa teteje 
13 játékkazetta. Irányár: 50.000 Ft. 
esz hále da ae LATNA 
1145 Budapest, Újvilág u. 39/B. 
(Hajdany Ádám) 










e Robocop VS Terminator és World 
Cup Italia 90 Megadrive játékomat 
együtt elcserélném 1 db 2 játékos által 
játszható sport vagy akció programra. 
Henn Nándor 8200 Veszprém, Cseri u. 
15. 


ax INNEN A TE HIRDETÉSED 
HIÁNYZIK! AZ APRÓHIRDETÉSI 
SZELVÉNYT A LAP TETEJÉN 
LELT LT ELTETT j 
CAT TT A 







Véres húscafatok, fr 

erek, hörgő torkok és lüktető szi- 
vek: Nem a Mortal Kombat III elő- 
zetesében mazsolászok, hanem a 
Hónap Bukását ízlelgetem. A leg- 
paráznább fejlesztők álma vált va- 
lóra az immár második részét is 
megért ZOMBIE APOCALYPSE 
2-ben, amelyet néhány nappal 
ezelőtt unalmamban töltöttem be 
az Amigámba, mint Public Domain 
(Add Tovább, Szamár A Végállo- 
más) terméket. Bár ismerek né- 
hány alapművet (Az erdő szel- 
leme, Péntek 13, A dolog), ezen 
"műalkotás" mellett mindegyik 
szende gyerekmesévé törpül. 
Kezdődik a dolog azzal, hogy 
csontritkulásos tünetekkel kezelt 
roncsolt fejű brékelő pasik cso- 
szognak felénk a képernyőn, és 
ha nem lőjük őket szitává a zi 
reszt irányításával, akkor cafatokká 
tépnek bennünket. 


És ez még mind 
függően, hogy hol t 











6 A csukafejes csak egy a számtalan pa- 
rádés megoldás közül. 





Az Electronics Arts az NHL Hockey-ban és a Michael 
Jordan in Flight-ban már bebizonyította, hogy fantasz- 
tikusan ért a sportjátékok írásához. A FIFA Soccer pedig 
lehetőségeivel, grafikájával, irányíthatóságával a sorozat 
méltó folytatását jelenti, s csak remélni tudom, hogy az 
alkotók hamarosan újabb ötletekkel állnak elő. 


A világbajnokságon és a fociprogramok összefog- 
lalóján már jó régen túlvagyunk, de még mindig érkeznek 
a jobbnál jobb játékok. Közülük is kiemelkedik a FIFA 
Soccer, amely már a legkülönbözőbb géptípusokra is 
kapható. A programban a világ bármely nemzeti tizen- 
egyét vezérelhetjük, s egy-egy bajnokságban akár nyolc 
játékos is részt vehet. 

















e Nem nehéz kitalálni, hogy ki a játék 
szponzora. 


A FOCIPROGRAM, AMELYBEN MINDEN 
BEÁLLÍTHATÓ 





A kezdő menüben beállíthatjuk a bajnokság formáját. 
Játszhatunk barátságos meccseket, világbajnoki tornákat, 
bajnokságot vagy kupát egyenes kieséssel. Választhatunk 
időjárást, mű- vagy természetes füvet, kikapcsolhatjuk a 


szabálytalanságokat és a lest. Kapusunkat irányíthatjuk " " 


kézzel is, bár itt érdemes inkább a gép segítségét kérni, 
végül itt állíthatjuk be a játék típusát: szimulációbai 
jobb csapatok játékosai gyorsabban futnak, pontosabban 


lőnek, jobb a kapusuk. Akció esetén azonban minden " 
csapat egyforma képességű, s csak rajtunk múlik mire" 


lesznek a játékosok képesek. 


Ebből a menüből a kettes tűzgombbal vagy ennek 
megfelelő billentyűvel jutunk tovább. Ezután minden 
játékosnak egy válogatottat kell választania, majd a gép 
elkészíti a sorsolást. A mérkőzések előtt még ki kell 
választanunk, hogy melyik csapatot mivel irányítjuk 


e Az éppen túlerőben lévő sárgák között is 
lehet gólhelyzetbe kerülni. 











(vigyük a csapat neve alá a billentyű vagy a joy képét 


majd nyomjuk meg, az első tűzgombot), A következő 


képen egy kis táblázatot kapunk, melyen a két csapat ere- 
jét hasonlíthatjuk össze. Végül egy újabb menü jelenik 
meg, melyen a kezdőcsapatot (Starting Line! 


nyire menjenek hátra védekezni). Meccsek közben z 
billentyűre egy újabb menübe jutunk, ahol a cset! ( 
különböző statisztikákon túl az utolsó akció visszaj 


találjuk. 


HOGY NEHOGY A SAJÁT 
RÚGJUNK... 


Armérkőzés választással kezdődikSAsji 
irányításához érdemes joyt használni, hiszen 
irányt és a két tűzgombot a billentyűkön elég Ai 
összehangoltan nyomkodni. A felügyeletünk alat 
embert egy csillag jelzi, mely üres, ha védekezünk, 
fehér, ha nálunk van a labda. Védekezésnél az első tűz 
becsúszik, a második pedig az irányított embert változtat- 
ja (mindig a labdához legközelebbit választja ki), 
"Támadásnál az első tűz kapura 










játékoshoz dobja vagy rúgja a labdát. A 
bra viszont megjelenik egy célkereszt, 
irányát állíthatjuk be. A célzás után a kirúgá 
gomb lenyomásával végezzük el. A bedobásokat és a 
pontrúgásokat szintén az előbb leírt módon, célkereszt 
segítségével intézhetjük el. Természetesen, ahogy azt már 
a jobb fociktól el is várjuk, a játékosok tudnak sarkalni, 
ollózni, fejelni akár előrevetődve is, ha tehát valaki kiis- 
meri az irányítást, gyönyörű akciókat és gólokat varázsol- 
hat a képernyőre. 


€ A 14-es játékos épp a fűbe harap, míg a 
bivajerős lövés a kapu felé tart. Gól lesz... 





1994 













€ Hátraszaltós rúgás - úgy 40 méterről kapura 
üldve. A vörös játékos is csak csodálkozik. 













2 irányából látjuk. A játékosok és a nézők rajza, a mozdulatok 
. animálása tökéletesre sikerült. A grafika annyira aprólékos, 


ogy a pálya körüli palánkokat komoly hirdetők vették 
bérbe. A mérkőzések hangja viszont kicsit vérszegény. A 
álya zajai, a bíró sípszai Ilett alig. hallat- 

Ik, a szurkol gy Angol-USA meccsen is 
ütemes brazil-brazi kiáltásokkal buzdítják kedvenceiket, A 
másik furcsaság, tiogy a játék rengeteg adata közé már nem 
fért be a válogatottak névsora, így egész fura nevek tűnnek 
fel az eredményjelző táblán. Persze ezek csak apróbb hibák, 
S remek szórakozásunkat cseppet sem fogják zavarni. 


ll - ÉRTÉKELŐ 
FIFASOCCER ÉGA ] 









VIDEO: VGA . CPU: 386 
(112. zt let ea LSE LTE] 














MANAPSÁG A PLATFORMJÁTÉKOKKAL DUNÁT LEHETNE REKESZTENI, DE A 
PUTTY SOUAD TORONYMAGASAN KIEMELKEDIK A TUCATJÁTÉKOK FOLYAMÁBÓL. 


A nyári programszünet után végre megjelent 
Amigára egy viszonylag jó kivitelezésű játék a 
SYSTEM 3-tól. A stuff sajnos - vagy talán végre - 
csak az Amiga1200-as tulajdonosok szívét 
melengeti meg s a hírek szerint a cég nem is ter- 
vezi a játék megjelentetését A500-asra. A játékban 
"Silly" Putty-t irányítjuk, akit a kiadó hasonló című 
előző játékából már megismerhettünk. Ha valaki 
















esetleg nem látta. 
bátran ajánlom 





ett Putty egy kis kék gömb 
ny, aki számos furcsa CSe- 
edetre képes. Például a földbe 
lapulva tárgyakat tud elnyelni majd 
később azokat magábol "kiköpve" 
más helyen újból fel tudja használ- § 
ni. Ezen kívül tud bokszolni, felfújod- " 
ni, amit repülésre tud használni, vala- 
mint a négy égtáj irányába megnyúlik, s 
így gyorsabb helyváltoztatásra képes 


A JÁTÉK GÉLJA; 






e Putty a jég hátán is jereegát 


TVE 










eti 1 T ISZ. 
b E foz da. Úsz 
even irrezezéor 
Putty húzza a belét azűrös Hősünk egyszerre Putty úgy 
terepről. rejtőzködik, pattog mint 
s bekebelez. egy nikkel- 





Ha ezt a kis 
muksót elnyel- 
Jük, alakját 
felvehetjük. 


Azért ilyen nagy a 


, hogy 
jobban lássam a 
rejtett ajtókat. 





zésével összeszedjük bajtársainkat a már fent 
említett bekebelezős módszerrel. Ők egyébként 
pont úgy néznek ki mint mi, csak piros színűek. 
Mikor a pályán az összes társunkat összeszedtük, 
megjelenik egy vagy két irányjelző nyíl, amelyek a 
kijárat hollétét mutatják. 


Természetesen útunk során rengeteg tárgyat 

találunk, amit fel 
tudunk használ- 
ni. Ezek a követ- 
kezők: rugó (ér- 
telem szerint pat- 
togni tudunk rajta), 
szemüveg (meg- 
mutatja a titkos aj- 
tókat), páncél (ilyen- 
kor sérthetetlenek vagyunk, s 
úgy nézünk ki, mint egy csiga), 





Cas 










































első részből rra 

lebokszolunk, ugrálhatunk ártelerbendő 
nem kell megijedni, ha nincs rugónk, 
macskaeledelünk), paprika (ett. 
sek és sérthetetlenek leszüni 


első részhez képest, hogy ( inden pálya 


- — kn [ 
; ar i Az ellen- 
ÚT Asz két 
gy jágeee gp] fajtájú 
Araszoló ——— Paplacikis akiket 
futás. kék utódja. 4- — tudunk inté: 
ni egy jobb 
lzési 4 egyenessel, 
onnal a ú vagy egy fej- 
eláll s re ugrással, 
csupán 5 trták illetve akad- 
energiáért. érőPutty nak olyanok, 
akik látszó- 
di lag elpusz- 
títhatatlanok 
(ezeket is 
meg lehet 
1994 


ölni, csak 
több ütés- 
sel vagy 
egy köl- 
csönvett 
bukósisak 
nekiklö- 
késével). A 
képernyő 
alsó legna- 
gyobb ré- 
szén a já- 
téktér lát- 
ható, míg a 
legfelső 
sorban kü- 
lönböző 
hasznos 
infó 


tárgy(ak) képe). 


[/ 


húzásával érhetjük el. 


nyomjuk. 


hang / zene 


kezelhetőség 


ráló katonák. 


, amivel ÜDE em lé 
i, még azissaki kaland vagy 


5761 Etel de 
PUTTY SOUAD svsrens 


végén P §; fi 
e N NAL ő] 
01 a g 


ETT 


oh helikopter nem akadadály, csak a kiug- 





Mn 
k 0DJ BOBO zenéje féköti az ellenfeleket. 


olvashatók (életeink száma, a hátra lévő 
foglyok száma, energiánk, nálunk lévő 


AZ IRÁNYÍTÁS 
Földbe lapulás/elnyelés: a joy lefelé 


Felfújódás/repülés: joystick egymás 
után sokszor fel (ilyenkor energiánk fo- 
lyamatosan csökken). 

Bokszolás: egyszerűen a tűzgomb meg- 
nyomásával végezhetjük. 

Tárgyváltás: földbe süllyedve, 
jobbra-balra húzzuk a joyt. 
Tárgyhasználat: a földből úgy emelked- 
jünk ki, hogy közben a tűzgombot is 


VÉGEZETÜL AZ ÉRTÉKELÉS 


. Ajáték az első részhez képest 
sokkal játszhatóbb lett: A pá- 
lyák nagyon szépen vannak 
megrajzolva, az ellenfelek 





e frankó (jópár 








CD32 





Üdvözlök minden egyes LONG LIFE 
rajongót abból az alkalomból, hogy 
valószínűleg utolsó alkalommal jelent- 
kezem exkluzív beszámolómmal az év 
(évtized?) bunyós játékának előké- 
születeiről. Ennek legfőbb oka, hogy a 
produkció 99.996-os állapotban van, már 
csak néhány extra "beszerelése" van 
hátra, hogy a legigényesebb játékosok is 
elismerően bólintsanak, ha meglátják. Mire 
is gondolok? Először is a krónikus memó- 
riaproblámák ellenére is sikerült beprésel- 
ni egy igen látványos elemet a játékba: a 
figurák álló helyzetben is mozognak, rin- 
gatják a testüket - a lá MK és SF2. Ez 
dinamikát kölcsönöz még a legapróbb tá- 
mádásnak vagy védekezésnek is - nem is 


beszélve arról, hogy esztétikusabb lett 
általa valamennyi mozgássor (nem álló 
helyzetből ugrik valaki három métert, 
hanem előtte "bemozog", rákészül a ne- 
héz mozdulatra). 





Az esztétikai tuningon kívül komoly 
előrelépés történt a hangok terén is: végre- 
valahára sikerült egy hangdigitalizáló mo- 
dult beszerezni, amely igen jó minőségben 
adja vissza a felvett hangokat. Ez 1994- 
ben már antik darabnak számít, és a 


régiségkereskedők sem nagyon foglalkoz- 
nak vele. A digitalizált effekteket két helyen 
hallhatjátok majd. Egyrészt a kiválasztott 
szereplő nevét dörmögi majd el a számí- 
tógép a Select képernyőn, másrészt a har- 








MEDIK, a kíméletlen 
hóhér: Magassága 190 cm, ; 
súlya 85 kg, életkora 33 év, ! szi 
születési helye USA. A harcot ; 
"halálosan" komolyan veszi, a ! 
küzdelemben felettébb kegyetlen 
[SZA rá A AN 
élvezi a másik szenvedéseit. Egy (——— 
pete ee ea eu See een Su Aa 
jén, hogy a felismerhetetlenségig eltorzult arcán azóta csuklyát 
[d Are E MESE azzá bizol e ros 


(3 






boxoló: Magassága 183 cm, 
súlya 92 kg, életkora 42 év, 
születési helye Tadzsikisztán. 
BIZ VE SEL Sá eláE Lt 
LSE er éa rá Abel íj 
PL Au AL AKA AU Aa I 
TLAN Ztsráete zá al TESZEM Gszt TA ERR 
való fába verésével edzi. Reflexei viszonylag magas életkora 
dacára kifinomultak, nehéz a közelébe férkőzni. 


STROGOFF, a vasöklű h 


SNAKE, a magányos 
Elsa Ae elda ta Ó AR 
Magassága 180 cm, súlya 80 
kg, életkora 22 év, születési 
helye Chile. Fiatal kora elle- ! - 
MCAL Vaduz tási 
kiegyensúlyozott harcos, aki 
kiképzésében a legnagyobb 
hangsúlyt a lábtechnikájának fejlesztésére fordí- 
totta. Félelmetes erejű körrugásáról és villámgyors 
gáncsairól híres. 





18 B évfolyam 10. szám 





Sá ELL GAL zá GES 
ismételt bemutatása, aminek apropóját 
az adta, hogy elkészültek a karakterek 

megrajzolt képmásai és az eddigi mütyűr 

CL EL ő LV e-t [elege át a sé ed 
ben" is megcsodálhatjuk a szereplők 
arcvonásait. Talán ezzel is könnyebb 

lesz a kedvenc karakter kiválasztása 





VOODOO, a misztikus erejű [77 
harcos: Magassága 178 cm, 
súlya 74 kg, életkora 35 év, 
születési helye Korzika. Szülei 
egy terrortámadásban vesztették 





LGA za akuta, 
élője ő volt. Egész életében arra 
törekedett, hogy az igazságot hL kdik 39 
képviselje és az igazságtalanságot megtorolja. Olyan fokú bio- 
energiával rendelkezik, amellyel ellenfeleit megbénítani képes. 
Küzdelmei során ezt a meditáláson alapuló energiát használja fel. 





cot digitalizált puffanások és csattanások 
fogják kísérni. Mivel itt is komoly memóri- 
akorlátok befolyásolják a minőséget, inkább 
kevesebb féle effekt lesz, de azok élvez- 
hető minőségben fognak zengeni. 


A doboz tartalmáról is szólnék még 
néhány szót. Mivel szeretnénk mara- 
dandóvá tenni a produkciót, ezért 
nagyalakú dobozban lehet majd kapni, 
amelyen az 576 KByte játékok eddigi 
legfémesebb design-ja feszít majd. A 
kézikönyve 10096-osan színes lesz, 
teletűzdelve képregényszerű grafikákkal, 
remek képekkel, lebilincselő sztorival és 
egy kódtáblázattal (reszkessetek szoftver- 
kalózok!). 


FOXX, a kung-fu nagy- 
mester: Magassága 175 cm 





hi b 
CDZEZÁ LETTEK HENAT (38 új 
születési helye Izland. Harc- j ha 
művészetét és tudását azzal fej- / tus 


lesztette, hogy minden egyes ! hi 
[ESR T ESZ ANCS EL ÉCSÁ] 

elképesztő nyerni akarásának CSUMRRKB EL E § 
kitartásának köszönhetően valamennyit meg is nyerte. KN hu] 
[ast LE lelsz srá o e lost jeláe Elette telet bel 
sal harcol. Az egyik legkeményebb ellenfél, 


YAGO, a kopasz szerzetes: [7 
Magassága 170 cm, súlya 65 kg, / 
LTE GT ALASTA ACST All 
VAL eu utes tá 
MEL ELA TE LÜL EA] 
próbákon és rituális szertartásokan 
Ksreágu ee UH] 
MTE Terut [d álaredteráv 2] KURÍR 
minden idegszálával az ellenfelét figyeli, akinek legapróbb hibáját is 
ere eze geeez kelek ete ella te fela tol át eso SNS 





szak E Mi ZSZ TET) 
Magassága 192 cm, súlya 81 ! a 

kg, életkora 31 év, születési / páva 

helye Japán. Ősi bérgyilkos / 
család sarja, első áldozatát 
nyolc éves korában ejtette. 
Ma is aktív, igazi profi. El- 
EL esz dd et SM le E 
kül intézi el, nem ismer irgalmat. Saját testi épségével 
sem törődik, nagyon vakmerően küzd, csak a végső 
elore e-LT 

















eRVY 


NAGY ORVOSI LEXIKON 132. OLDAL - RÉSZLET 


"DOOM (Brutalitusz. Maximuszj) - Az első olyan komiput- 
erjáték, amely mindentéle extra kiegészítőegység nélkül képesjaz 
Ún. virtuális valóság érzékeltetésére; Atbeteg! szinte teljesen 
Szabad kezet kapja teréptárgyak közöttiltbolyongási út megs 
Választásában, miközbegelméjériek nagy százalékát ággyilkolásra 
10 SS SAN ESA o stálv lest ESETE Ő 


LL ÜLÉSE Tá LL HL zt Ra zákli 
a prográmok bt ETELE ár: tout etel ése ea, AN ezt TA 
jrogramozolttútszakasz szimúlációsi képét és azán 
exidejének. maximális Kihasználtságával, 
ben irányítsa a-felügyeletesalásrendélt 






























AZ EGETRENGETŐ BEJELI 


MLCLAESTE Tr eSTPeTT-T ETV APA 
alkotó Beee h 


eleten ús; 
Vac set] 
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VILÁGSZENZÁCIÓ AZ ÚJSZÜLÖTTOSZTÁLYON 


e TT [ui] ET Eb 


RAN 


éltérő égyédikeresztezégével sikerült a wilágrassegíténünk égy 
gyermeket, aki génjelberihordozza alszülökmindén Hozitívitulajs 
donságát, így tökélétesén megfelelláz erősenínegátív irányba 
1611e( Le) OTT Ezt LETE (ele elole bol a d / Ae 051 
jelzásképpeni említem dieg ázápát, DOOM-ottés aáinálái jóval 
idősebb agyát, TEST ORIVESOt, akikrólilexikopunkbartimegs 


REMÉLEM, HOGY NEM EGY ÚJABB FERTŐZŐ Ki 


TETTES a telsetagot eTO ez HL SSTÉ adata ZT 1) 
Hagy valószíftáséggel gyökeresen. megváltoztatja a "Hű, de 
[ZS zattal ej roggále VST ULT ALONE etet ágelee tát ő 


, Minősítő kategóriák jelerffését. A gyermek nawaz OUARANTINE." 


RÉSZLETEK EGY DISSZERTÁGIÓBÓL 7 


ld go alul ast S ARE TETT SEL I al 
ezé ae see ze Tera er ette gel Etívsi 
[dee AE Ede eres e LÉ S ESA 31: 
orvos-team hosszú kutatómunka után vállalkozott a gyermek 
génjelnek kikísérletezésére. Azt hiszem, ezt a kérdést nem kell 
feszegetni, hiszen mindannyian ismerjük az efféle kétséges 
úr Lea VEL AL SEESET E ae tet [AA 
"a. gyermek agyába valamiféle fantasztikus világ fészkelte be 
Há gretáltó LL JAS ETEL edeti 
személyi séggét ALA CAGE gél Drake 
ES u Fás eztáolt Tee ze zá t 3 

12 CSE at ee retek 






az átkos városból; Ki ei ul La ! 
ME rest sse zá LDT ke Mela 
kocsijához rögzíteni, lehetővé válna a ete 


gyermek szinte folyamatosán rémképeket lát amelyek edyér- 
telműen az anyára, TEST DRIVE-ra utalnak. Szinte hihetetlen, del 


ezeken a képeken belül azonban további víziói Vannak, amelyek " 


apjára, DOOM-ra vezethetők vissza. Lényegébei 
egyed külsejének keveredéséből áll össze az agyi 
kép. Csak megjegyzésként említem meg, hogya gyermi 
lődésére d káros jee lehetett az ESCAPE  FROMI 










CSS 

GE sz; iz mz Era 
uldva-előre megfonlolt stán-gy 
za fen esaete ááá aelt 


Észt jálaknak. A gyermeklaz idő múlásával, féjlődése során 
CLA lola (szt ISS 








[d Men Tájkép hullákkal 


JI 6 


01 zást ad 22 MENÉS 0 TET 1 IZE ezta es tl 6 labr ege ee leb 5 [ely uszzdéát] 
azagyban folyó erkölcsi fertőtva gyermek mégárra isivetémedik, 
hiogy nénzért vegyen tiltott eszközöketsAz egyed intelligeteiájárai 
jellemző, hogy gond nélkül willantel térképeket, mellékkép- 















Ermyőket éstégy időj tágújabbakaiyszínakat IS4redl 
Ahhoziképest, hogyi ae (ETEL akol § 
Lk Léva a 


tnak - arbrutális, Wéres eseményei 


[e eA Mae AS 
EL: u ege 4 


s. 42di (ala fe] 


po DEAL AAN 
ses 


He KÉJ Során- meglepően élethű-hangokat hallat, 
CHE See szinte digitalizált hangiminőségben adja 
vissza 3 Hi. besség, robbanások, Sikolyok. A kivetített kép a 
szemlélőt teljesen magával CAN ágál SATAN ges s 
kül ne tartózkodjunk a gyermekkel kettesben, A vérbő történé- 
sek miatt a OUARANTINE kódnevű ság fiatalkorúak csak 
Erre zást oez a ETEL 
Lee ALL MGÉLLOL1É TA ee Ülei 


JCSERTEKECŐ 
OUARANTINE GamETEK 





























FTIEEHTT Je TET 771 I Hi 
€ eye ka ee eisiet Í 
EE — IEHHEHE hi 
- Mészeztszen 
LÜLVOZEA ree jejejee il 1 Ae 
Ej 
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C6G4: LEMEZ metánt 
AMIGA: 500 1200 CD32 

ht e HD:20 — VIDEO: VGA CPU: 286 
"ide CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 








Egy ÉTÉ az ECTS-ről, majd néhány hét- 


tel később a játék tesztverziója. Igaz, a legdögösebb gépet 
kellett beüzemelnünk, hogy élvezhessük a játékot, de a hatás 
így se maradt el: kedvünkre bolyonghattunk egy IGAZI 3D-s 
világban... 











e Ez a fegmézélbb képű a ) játékról. A menük 
csak első ránézésre tűnnek bonyolultnak, 
valójában áttekinthetők és rendezettek. 


AMI JÖTT ÉS AMIT VÁRTUNK... 


Már jó ideje a 30-s játékok fénykorát éljük, de úgy tűnik 
még rengeteget lehet ebben a stílusban is újítani. Néhány 
éve még az is fantasztikusnak számított, ha a kék ég alatt két 
vektorfal mászott egyre közelebb minden lépésünkre. Aztán 
megjelentek a vektorra feszített bitmap-ek, és ahogy a gépek 
sebessége és RAM-ja nőtt, úgy hoztak egyre többet és töb- 
bet ki a bitmapes technikából. Eljutottunk odáig, hogy ked- 
vünkre tekereghettünk hatalmas, részletesen megrajzolt ter- 
mekben, és nem sokkal később a tárgyak is a hátérhez 
hasonló módon lettek megalkotva. Természetesen a grafikák 
minősége egyre javult, a mozgatás, forgatás és torzítás már- 
már elhitette velünk, hogy amit látunk, az nem puszta illúzió. 
De valami mégis hiányzott a teljes szabadsághoz... Nem 
mozgathattuk szabadon a fejünket, nem vehettünk fel külön- 
féle testhelyzeteket - és most tessék, íme az áttörés: a 
System Shock az Origintől. 


HOGY MI KÉNE TÖKÉLYHEZ? 


A System Shock megjelenítésével hoz inkább új színt a 
számítógépes játékok körébe, mint tartalmi felépítésével. Azt 
hiszem a bevezető alapján mindenki sejtheti, hogy a System 


Nyakunkat kedvünkre 
tekergethetjük fejünk 
körül. Az ábrán látható 
két pötty közül az egyik 
fejünk, a másik sze- 
münk állását jelzi. 










Itt ismét egy döntött 
testhelyzet látható, mi- 
közben frissen beszer- 
zett fegyverünket, egy 
vasrudat szorongatunk. 


KEN 5. évfolyam 10. szám 





ad mozgás. Persze 
kezelés megoldása 
laviatúrán keresztül 
Skombinációkat, ami 
ne a tökéletes meg- 






bizony azért nem az igazi. 
oldás? Ezt nem volt nehéz kiagyalnom - egy virtual reality 
"szemüveg" amiben kedvünkre fi latjuk fejünket. Persze 
ez egyelőre csak ábránd, de ki tudja? - lehet, hogy néhány 
év múlva már a joystickünk mellett fog pihenni, mint 
kiegészítő. Tehát egyelőre meg kell elégednünk a hagyo- 
mányos módszerekkel, de ígérem, így is kellő élvezetben 
lesz része mindenkinek - na de ez csak részben igaz! Hogy 
miért nem lehet felhőtlen az öröme mindenkinek? A válasz 
egyszerű: a játék egy fenegyors és fenejó gépet igényel. Ezt 
olyannyira komolyan kell venni, hogy az élvezhetőséghez 
nem árt egy 486DX2-66 8MB rammal. Persze elfut egy 
386-n is 4MB-al, de aki hajlandó így nyüstölni az egy 


S 





e Íme egy hullás szoba - egy béka szemszögéből 


fa...fanatikus. A RAM-on nagy a hangsúly, ezt a magam 
bőrén tapasztaltam: hiába volt a gyors alaplap (4 MB-tal), 
amikor új helyszínre értem vagy valaki feltűnt előttem a 
winchiről folyamatosan pakolászta a grafikát a memóriába a 
játék, és ez úgy lelassította a mozgást, hogy a hév pillanatok 
alatt kiszállt belőlem 


CYBER-ŐRÜLTEK! ÖRVENDJETEK! 


Az Origin a mostanában oly divatos cyber-környezetbe 
ültette a programot. A játék hangulata leginkább a jó öreg 
Xenomorphéra emlékeztet, itt is bázisokon kell keresz- 
tülvergődni, tárgyak tömkelegét felszedni, gonosz 


Testünket állóhelyzet- 
ben bármerre dönthet- 
jük, leguggolhatunk, 
vagy akár le is fekhe- 
tünk a padlóra. 





Szemünket a padlóra sze- 
gezve jól szemügyre ve- 
hetjük az ott található 
dolgokat. Sokszor meg- 
éri az alapos körülte- 
kintés. 


1994 














e Rendben, fiúk! Ha harc, hát legyen harc! 


robotokkal és androidokkal megküzdeni. Az intróból nagyon 
halványan körvonalazódik ki a sztori, a következőt tudtam 
kihámozni belőle: Hősünknek sikerül bejutni egy titkos adat- 
bankba, ami a Citadel űrállomásról tartalmaz adatokat. 
Behatolását azonnal felfedezik, elfogják és rövid úton a 
bázisra toloncolják. Az életbenmaradásra egy módja van: 
segít egy bonyolult feladat megoldásában a bázison. 
Természetesen elvállalja, s munkáját siker koronázza. Ezután 
hibernálják hat hónapra, és mindent törölnek az 
emlékezetéből. 






A játék ott kezdődik, hogy felébredünk a hibernálóban, és 
semmit se tudunk magunkról, A bázis hemzseg az 
androidoktól, robotoktól és dugig van emberi hullákkal, 
Hogy mi történt itt, amíg-mi aludtunk? Ennek a kiderítése a 
játékos feladata. 


Amire ezt az ismertetőt olvassátok, addigra szinte biztos, 
hogy már készül a végleges verzióról a teljes leírás. A játék 
mérete így a tesztverzió alapján is gigantikusnak hat, s a fel- 
szedhető tárgyak száma már az első néhány terembe rekor- 
dokat döntögetett. A legvadabb érzékelőktől, agyunkba ültet- 
hető chipektől kezdve a hagyományos üvegcséken át a 
szupererős lézerágyúig mindennel lesz dolgunk a játék 
folyamán. Na és persze sok-sok megoldandó feladattal, 
logikai talánnyal kerülünk szembe, melyek még a "vén 
rókáknak" is nyomasztó perceket fognak okozni. 

Koronczai Gáspár 


JC HERTEKELŐ 
SYSTEM SHOCK ográin 
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TOKYO BABYLON - MÁSODIK RÉSZ 


Tokyoban vagyunk, ahol a romlás már-már 
minden megemészt. A rendőrség értetlenül áll 
egy brutális gyilkosság előtt, melynek áldoza- 
ta egy fiatal lány. SUBARU ugyan szemtanúja 
az esetnek, de a szerencsétlenül alakuló 
körülmények miatt már ő sem tudja meg- 
menteni a lányt. Végső megoldásként a 
bűnüldöző szervek segítségül hívnak egy 
"múltbalátó" hölgyet, MIREI-t, hogy derítsen 
fényt a gyilkos kilétére. 
MIREI a helyszínen levő 
tárgyak megérintésével 
felidézi magában a 
történteket, meglátja a 
gyilkost és SUBARU 
beavatkozását ís. Így 
ismerkedik meg a két 
médium. A pszichopata 
viszont nem pihen és 
rövidesen újabb tragédia 
történik - MIREI édes- 
anyja is a karmai közé kerül. MIREI rettenete- 
sen fél a szeme előtt lejátszódott borzalmak- 
tól, de hát ő az egyetlen, aki nyomra tudná 
vezetni a rendőrséget. SUBARU kezdetben 
mint külső szemlélő vesz részt a sztoriban, 
hiszen jóságos természete miatt aggodalom- 
mal figyeli MIREI sorsát. A történet végkifej- 
lete szokatlanul hosszú, izgalmas hajszát 
láthatunk a gyilkos, MIREI és SUBARU fő- 
szereplésével. De mint azt az előző részben is 









tapasztalhattuk, a segítség ismét váratlanul 
érkezik - és végre világossá válnak a történet 
ködös részei 


A TOKYO BABYLON PART 2 ha lehet 
még jobb, mint az első epizód. A történethez 
hasonló sztoritval már nem egy krimiben 
találkozhattunk, de csak a rajzfilm képes arra, 
hogy a misztikumot és a realitást ilyen magas 
szinten összekombinálja. 


Sokszor éri az az 
igazságtalan vád az 
ANIME filmeket, hogy 
a valóságtól teljesen 
elrugaszkodott törté- 
d neteket mutatnak be. 

§ NY Szerintem persze ez 

egyáltalán nem baj, hi- 

Mi szen erre való a rajz- 

j b. Í filmtechnika. Mégis, 

ii aki így érez, annak 

melegen ajánlom a 

TOKYO BABYLON filmeket - igazi krimik 

ezek, akár DERRICK apó is szerepelhetne 

bennük. A japánok csak annyi misztikumot 

adtak hozzá a kultúrájukból, amennyi a 

mienkből hiányzik. Talán jó hír az ANIME 

rajongóknak, hogy ezentúl nem csak a 

MANGA VIDEO cég filmjeivel foglalkozom 

majd, hanem olyan óriásokkal is, mint a 

KISEKI (övéké például a MACROSS sorozat, 
a GUNBUSTERS és a "felnőtt" filmek), 
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! - hirdeti az cég, 
hiszen szeptember második felében megjelenik a képregény- 
olvasók által legjobban várt játékuk: a 

A játék sztorija a 
új, 14 részes sorozatára épül, amelyben a 
Pókember hatalmas háborút vív a leggonoszabb lénnyel, aki 


nem más, mint a vörös CARNAGE. Sőt, hogy a dolog még 
érdekesebb legyen ezúttal VENOM is belép a képbe, méghozzá 
a jó oldalon - kettőjük közül választa küzdhetjük végig a több, 
mint 20 pályát. Persze a többi MARVEL hős is feltűnik majd, 


például Captain America és 
DeathLok is. Maga a játék olyan 
verekedős stílusú lesz, mint a 
Final Fight-volt, de jóval 
"képregényesebb" formában 
Nagynehezen sikerült meg 
szereznem a képregény 
harmadik részét 
amelyben 
VENOM 
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megérkezett a városba, CARNAGE pedig egy kis 
Central Park-beli vérengzésel tette emlékezetessé a 
napot. A történetnek azzal volt vége, hogy a Carnage 
és Doppelganger által félholtra vert Venom . beesik 
Spider-Man lakásának ajtaján... Pont tegnap küldött 
a cég egy audio kazettát is, amelyen a játék zenéje 
eredeti változatban hallható - és tudjátok ki játssza? A 
GREEN JELLY! Nagyon kemény, nagyon darálós - és 
nagyon illik a játékhoz. A 

először -re és MD-re jelenik majd meg. 





Ha jól emlékszem, a -ről már szóltam 
nektek, de most végre elkészült a játék - megjelenése kará- 
csony környékén várható a mozifilmmel együtt! Nos ezúttal 
nem a "haladós" verekedős stílusról van szó, hanem az SF2- 
szerű bunyóról, A Dragon fivérekkel együtt 8 különböző karak- 
terrel lehetünk, akik 4-6 speciális mozgást tudnak. Minden 
szereplőnek más és más tulajdonságai vannak - erő 
védekezés, speciális támadás. Állítható a turbó sebesség, a 
nehézség, az idő-limit. Négyféle módban küzdhetünk 
Tournament, Vs Battle, Demo és Ouest mód, ahol egy szerep- 
lőt kiválasztva végig kell jutnunk a történeten. Sőt, hogy teljes 
legyen a kép, a bunyók után más statisztikai adatokat is 
kapunk a teljesítményünkről! és változatban készül. 


Egyre többen vannak azok a játékosok, akik vonzódnak a 
japán stílus felé. Nos, ők talán ismerik a SOTO- 
Zat toronymagas robotjait, amelyek ezúttal egy MEGADRIVE 
játék főszereplői. Az akció 3 dimenziós, izometrikus szögben 
folyik, tényleg nagyszerű grafikával, baromi jó Hi-Tech hangu- 
lattal. Érdekesség, hogy a küldetések sorrendje sem kötött. A 
25 misszió 5 háborús zónában zajlik, vulkán, jég, dzsungel 
mocsár környezetben. A feladat általában az ellenséges 
objektumok mgsemmisítése és a robotok likvidálása, 
Saját gépünk 9 fegyverrel rendelkezik, amelyekkel úgy 
is tudunk tüzelni egy adott irányba, hogy közben 
egész másfelé megyünk! További érdekesség a 
digi beszéd, az átvezető filmek és a 2 játékos 
üzemmód. Ilyenkor az egyik személy a pilóta, 
a másik a fegyverkezelő. A játék 
nagyon hasonlít a szuper Desert 
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Strike sorozatra, de témája miatt szerintem mérföldek- 


kel megelőzi azt. A verzió az év végére várható az 
576 Shop-ban. 


Mickey, a leghíresebb Walt Disney figura egy újabb játék 
főszereplője, melynek címe: A program 


pályái Mickey életének legfontosabb részeit mutatják be - 





amikor először lett színes a rajzfilm, amikor először meg- 
szólalt a kisegér, stb. Az animátorok óriási munkát végeztek, 
hiszen a játék 10096-osan rajzfilm hatású. A hátterek vízfes- 
tékkel festettek, néha pedig fekete-fehérek a hatás kedvéért 
Bevallom, 5 perc kipróbálás után még nem vettem észre, hogy 
a MegaDrive változatot látom! A játék tényleg szuper, de 
logikai feladatai miatt egyátalán nem gyerekes 
Verziók: 










A jó hír; 
készül a Az új 
epizód grafikája sokkal "gyúrmás- 
abb" lesz, főleg a háttereket te- 
kintve. Az amimációk móká- 
sabbak, és ez igaz a szerep- 
lőkre is. Küzdhetünk majd 
a víz alatt, a dzsungel- 
ben, stb. Tuti siker! 


za 










lé ne EZ 18 h 
éa eg e ee 
telt ooérteeteti fenet a ttal Tektal Az új hángá li f ki E 
"szintén belekerült a gépbe, így a SEGA baci 1; 
gyenge oldalát is felerősítette. Végül is ELET 






tovább foly- én és Keezáat fost: Led EZT a:MD et 
tatnám az új- ehetnek is az új kazetták és CD-k ts iure 




















kett játékot vagy lemezt teszünk a gépbe, akkor" írőék bármit ís, hiszen ezt a gépet élőben, 
[dt TELE alapállapotban AZ működés közben kell 
pEALA Út Ló CEE rendszer) : megtekinteni. Saj- 











































k tni egy 5 32768 1 VET 
Ej úadla gaz § ; a kezte E e Eat Gt tás ) 
egyikemács- s 4, sg éli Zzus ojat 5 cég hataimas 
eztán ELÜL di a Cila (epik-pést ő mennyiségű játékkal 
MESEL ág rág b tíjtetáe jogsi Cris i kedveskedik a konzol 
"helyzetben tulaidonósoknak, Októ- 
találtam a tetszett nekem a legjob- feltett eret ö telet tő 
inap. A ci- ban. A Srl tosan jelennek meg a 
javelőtt ott — 
MAZ: é ölő 
C (td 
mű játék és erősen tiltakozott, amikor kihívtam 
egy. SSF2 versenyre. A rá EL Lal 
egyik legújabb munkája, amelyben a kis hiúz lyek közül 







£ kalandjai folytatódnak. A történet hélyszíne egy E ELT ALN 


Amazatorium nevű a 8 CZSráL és C-t áldel vel u 













gyerek, Terri és Terny. Hősünknek.5 világban, 
összesen 30 pályán kelé bizonyítania, mindezt 
rajzfilm pee Ja e IGULETNSA ZTA 
Macsk; ébkéht azért döntött a MD irányító B "8k 
131 ri ha az SNES joy $zürkesége / MT ő FE 
hi egy EACH érte e ee lg Eg § B 

(41 CTTZAt EL dallal án ÜNáttetN Pálé áj0 ARA a ő ITALT 


bánjon kutyájával, macskájával vagy ni W? KRIPÉ s g áz (ESHS 
iss da ú ravazok emr 










lee a estel az ene Tel éti 



























Mi vízálló lenne, még a IGEN [uj ül. STEELE és 
a ságban! akik 
Még mindig az (E gb(r (-1kbg 
7 a cég a DOOM sikerén felbuzdulva, (EeACLSEU 
elkészíti hasonszőrűjjátékát, d. ./ A put ide- 
-t. A programot a A bj jen az 

s : 






helső TV-s 

) . Va játékkál, ba AG) 2600-sal; Egy kis kalá- 
legjobban megr: (Nt! pos ürgével kellett" átjutni a dzsungelen, utána 
h pedig-kincset keresni a föld alatti labirintúsban: 
XN. Nos, ajkalapos pali maradt, a környezet is, Eső 
sa grafika És a hanghatások 1995-ös Szín- 
" vonalra ugrottak. A játékot kipróbáltam. 
és bátran állítom, hogy az év leg- 


1 úség sikere" Jeszi/ A 
fegátet 1 (u Lrer-ot ee 
ks ja peta 


fe. eték Kapc- 
b olódnak 
ea ett terzááz zés ttteti 
különböző meg- 
oldással is taláj- 
kozhatunk. A prog- 
ram nagyon hasonlít 
az ősrégi Amigás 
ft játékhoz, a. Gold of the 
Aztecs-hez, de annál mér- 
és verziók 



























SEAT TED Me 
speciális kábellel összekötünk 







hetünk! A felszedhei 
nálja is igen gazdag; 
rakétavető, gránát, 
lángszóró MÁL be. 





Régebben" már 
(ELEG GÁ B s mo 
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éri korát tárta 
unk háborút; A két 
a KEAS kapja m (Elsa Káá Be 
Zá $85 ez lesz az elterjedtel , fin Szt ote Vé 
e iszen CiGMri b edvező: 150 dollár! Ez egy 32 /sec megje- 

rendsze kibírható ár, főlég, hagy. nem ítésére képes, 
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A-SONY második a gy durran temint 
s "Játék télj gészébbh á ikításáért. További 
filmre épül, a replők grafikájától kezdve a " újságírónő és ( 
ő ező ú. At Ű 


ká vitttA erintemya 





tesen Misegbte 


képen, 
het. Kat alakító s; 
Mr sálsakintve; 6 j 8 


kal állunk szemben, amely- 
















ben nagy szerepet játszik - ő volt Go- 

majd az eredeti zene és a mez az 

digitalizált beszéd. Addams 

iB verziók Family-ben. 

várhatók További fő- 

szereplők 

AJ IG PARK már t ü lesznek 
mindkét gépre elkészült, de IAT  - hangulatát, a keleti küzdősoprtok hagyományait 
most egy újabb, sokkal izgalmasabb változaton — Wes Studi a Geronimo-ból - és és a stratégiai elemeket sem nélkülözi. A fősze- 
dolgoznak a -nál. A grafika ezerszer jobbés — Rosham Seth a Ghandi-ból. A többiek Szintén repben három fiatal ninja van, akik meg akarják 


vérbeli lövöldözős/akció stílusa miatt a program benne lesznek a filmben, de a rendező erősen tit- . védeni nagyapjukat az utazásai során feltűnő 
jóval izgalmasabb is. A képünk az verzióról fi veszélyektől. Ezalatt 12 helyszínen jutnak át, 
készült és amint látjátok, egyszerre ketten ís har- ; ellenfeleik pedig szamurájok, karatésok, 
colhatunk a-dínók ellen. Szintén tesz- Í szumósok és gonosz ninják lesznek. A 
teltem a játékot, és leginkább az három főszereplő nem csak a 
egyik kédvend stuffomra, a , verekedésben jeleskedik, de egy 


-ra (Alien Wars, 0. csomó keleti SOLA 8 is jól 
Probotector) emlékeztetett, 


é 1 bánnak. j 
verziók várhatók. 
A fiatalabb nemzedék-re is 1 r 
fa 35 TTI Apró, de" sokak 












gondoltak a "nál, a 
nekik készül sa ; HL számára talán érde- 
e. A kes hír, hogy rövi- 
Nem véletlen, ét esen kijön az 
hogy a jászm a 
ték disz w 4. 
s 
a éa 





am sás 





s nószaüniszös-témájú-hiszen gelenleg mindénhotó zkóttazhogy milyen tötmában Áfittólág findeüki Égerziója, ártélbén 4-új köröktetfet. Bávüt asz 
tombobá-dínósdáz" A főszereplővel: -Rex-szet" 10: —hű-matad ahhoz:£-képhez,.-armely;a játék-után széfeplők SOra:A tégi-embérek út Hózgásokat; 
pályát kelrbejátai: Lehetőség van-gördesékázá— kialakult-azemberekberi, dea. speciális-támadás - tudhak-és két feltett egyéniis. béleketüla játékba; 
sra, úszásra: mászásra; indákon lehgésre És sókzpk  GUILE:Flasb:rúgásaznemrlesz benfie-a7 de őkét állítólag jagyon:nebéz lész előcsalát; 
Údrálásra:- Igaz mozíbán./De-Soúza s. 

7:zán— élvezetes nagyón komolyan végül a kétdedírisébb töplista -Arnerikából; a 
leszz aszjáték; vettezdetendezői - degketesettébb JALÉKtEÍTET Úépek: 

Hósünk üt-rúg műnkátés"35 mi- [/ esőt 
£ tüzet —fúj --és liás-költségvetéssek 25 f : E 
57 rágdásütéketten, készülra történet, Ar... A legklasszabbomárkák-pedig: 4 
7. Is mérkőzhetdek. 2 fő helyszím többek 
7 ÉgYSZBÍTE. Váltó 7- egy olyan ország 
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EGFyEl AZ t í egyek 
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":úyórsabban fudósít titeket a játékokkat kapcso 
atos újdotiságokrók "Remélem sokakat érdekel, 
zHogy: mi a-helyzet a 

kapcsolatbarzezért most:néhány érdekésséggel 
zszolgálók TALtÉEÓ abból az:imterjúból samélyet 7 viszon 
DESUUZA (Die-Hárd, RúAnimtj Máh- 
ői 3). arendező-adoltalmmáron 
öfászerepet; jó játssza, 6 
























Annak idején elsőként készítettem leírást a 
DESERT STRIKE és JUNGLE STRIKE játé- 
kok MEGADRIVE változatáról. Nagy rajon- 
gója voltam mindkét programnak, hiszen a 
kínszenvedéssel teli órák gyümölcse sokkal 
édesebb volt, mint egy egyszerű "YOU WIN 
THE GAME" felirat. Már rég durmolnom 
kellett volna az ágyikóban, de hát ki tudta 
akkor otthagyni azt a fránya hetedik külde- 
tést? Kit érdekelt akkor, hogy már hajnali 
fél kettő van? Régen nem tartottam fontos- 
nak, hogy túlságosan belemerüljek a külde- 
tések értelmezésébe - minden olyan egyér- 
telmű volt és tiszta... 


Változnak az idők. A mai diktátorok bo- 
nyolultak, körülményesek és maximálisan 
megnehezítik a vakáción levő helikopter- 
pilóták életét. Most is itt van eza MALONE, 
aki nem általott hadat üzenni az Egyesült 
Nemzeteknek, Hát miért pont nekem kell 
már megint megmentenem a Világot? 


EI kéne már kezdeni a játékot, de amint 
látom választhatok a másodpílóták közül. 
"Aha, megnyomom a B-t és már látható is a 
társulat - ez a pali pont jó lesz. Nicsak, hár- 
man közülük eltűntek - nem árt majd ezeket 
a fickókat is megmenteni játék közben, 
hiszen harci gyakorlatuk jóval megelőzi a 
többiekét - ez még hasznomra lesz! Szóval 
akkor START... jönne, ha szóltam volna 
már az irányításról. Tehát következzen a 
lényeg távirati stílusban, alapbeállításnál 
"A" nyomvatartva - irányz oldalazás a 
helikopterrel, felvett cucc (bomba, bunker) 
ledobása- szintén "A". Felhívom továbbá 
figyelmeteket arra, hogy a fotók az 
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ELECTRONIC ARTS archívumából valók, 
de a tényleges játékban csak hasonlókat 
találtok, ugyanezek a jelenetek nem 
láthatók. 





1 Lőjük szét az épületeket. 

2 Vigyük el a tükröket a hajóra. 

3 Robbantsuk fel a lopakodó hajókat. 
4 Mentsük meg a sebészt. 

5 Lőjük szét a hidat. 

6 Vegyük fel a szigetről abombát és 
dobjuk a lila ködfelhőre. Gyűjtsük be a 
katonákat. 


1 Lójük szét a radar állomást. 

2 Lójük szét a két kis fúrotorony védel- 
mi rendszerét. 

3 Mentsünk meg 20 fuldoklót a sárga 
mentőhelíkopterrel. 

4 Pusztítsuk el a cirkálót. 

5 Mentsük meg az Orosz katonákat, 
aztán vigyünk nekik javítóeszközöket. 

6 Lőjük szét a repülőket. 

7 Foglaljuk el a nagy szigetet, mentsük 
meg STINGER-t és hatoljunk be a titkos 
bejáraton át. A gyalog elvégzendő fela- 
datok egyértelműek, a végén a bombá- 
Zókat az "A" gombbal hívjuk. 


1 Mentsük meg a felderítőket. 

2 Semmisítsük meg a tábort. 

3 Mentsük meg az ügynököket. 

4 Lopjuk el a terveket. 

5 A"C" vezeték elvágása után pusztít- 
suk el a GRAV-okat. 

6 Vegyük fel a szuperbombát és dobjuk 


e r 


9/6. 





zs 


MALONE ajtaja elé. Futi haza. 


1 Védjük meg a két hidat a pusztulástól. 
2 Lőjük szét a radar tornyot. 

3 Pusztítsuk el MALONE 5 épületét. 

4 Pusztítsuk (bombázzuk?) el (le) a 
tankokat. 

5 Lőjük szét a labratóriumot. 

6 Védjük meg a leszállóhelyet. 

7 Nyírjuk ki MALONE fő emberét. 

8 Tisztítsuk ki ALCATRAZ szigetét, 
hatoljunk be a börtönbe. Innen minden 
tiszta, a foglyot élve kell kivezetni! 


1 Lójük ki MALONE épületeit, először a 
kisebbeket. 

2 Mentsünk meg 27 civilt a tűzhalál elől. 
3 Lőjük ki a helikoptereket. 

4. Mentsünk meg 20 politikust a 
WORLD TRADE CENTER-ből, előtte 
lőjük ki a keletre levő radar épületet. 

5 Hatástalanítsuk az időzített bombát - 
ne a zöldet vágjuk el, a PIROSAT! 


Na ítt már nem mindegy, hogy melyik se- 
gédpilótával jövünk - szerintem a japán csaj 
a legjobb (ő mindenkit egyből eltalál). Na- 
gyon óvatosan haladjunk és a küldetések 
helyett inkább a tankokat/kocsikat/ páncél- 
autókat igyekezzünk kilőni (tájoljuk be őket 
a térképen, amíg vannak), ezek ugyanis 
odaállnak a felszerelések mellé, lehetetlenné 
téve a felvételüket. Tanuljuk meg, hogy az 
ellenfeleknek hány találat kell és csak annyi 
lőszert használjunk. Romboljuk a várost, 
mert a házak alatt ajándékok lapulnak! 





1 Kapjuk el a radar tisztet. 

2 Lőjük szét a radarállomásokat. 

3 Tisztítsuk meg a torlaszokat. 

4 Pusztítsuk el az ÖSSZES ellenséges 
járművet - BAROMI nehéz! 

5 Lójük szét a generátort - érdemes 
ezzel a küldetéssel KEZDENI. 

6 Tisztítsuk meg a kaszinó környékét. 
7 Hatoljunk be a kaszinóba. Mindent 
verjünk tönkre - kivéve ELVIS-t! 


1 Lójük ki az ágyúkat és a páncélosokat. 

2 Robbantsuk fel MALONE embereinek 

barakkjait. 

3 Pusztítsuk el a lézerfegyver irányító 

rendszerét, a kezelőket, a monitorokat. 

4 Lójük szét a fegyver energia telepeit, 

mert ezek miatt sérthetetlen. 

5 Robbantsunk nyílást a fegyvert ta- 

karó díszleten. 

6 Robbantsuk fel MALONE főhadi- 

szállását. ! 
7 Kapjuk fel a diktátort. I 
8 Hahahaha....ezt nem árulom ám el! 
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it papolni - ez a játék 
len hibájával (mert van 
cs (állati a grafika), 
tek vannak benne), 
indig egy hajszálon 
múlik), izgató (vaj mindent megtalál- 
tam?), változatos (enriek eddig elég volt két 
rakéta ís!), sokoldalújíha ezt most fel- 
i ésőbb?), kalandokkal 
: gyertek fuldokló 
IN STRIKE! De 








teli (pusztuljanak a cáp: 
civilek!).,. hiszen ez az Ul 
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2193. Mordicai Sambi a 
világhírű Nobel-díjas tudós 
eirereleeteteleetáatbroa 
sította felfedezését. időgépet 
(JAA ta TAT EG AT 
század körözött bűnözőit 
elküldte a múltba, hogy ott tiszta lappal tovább foly- 
tathassák eddigi életformájukat. A rosszfiúk végső célja, 
hogy a történelem megváltoztatásával totális uralomra 
[eaz ázta tl need eLt tejnél Mer eel del elda íjó 
talált arra, hogy a TRAX gép segítségével ő is visszatérjen 
1993-ba, hogy elintézze a bűnösöket. Némi technikát is 
hozott magával, amely talán elég lesz visszaküldeni őket 
2193-ba. Ha a küldetés kudarcot vall, a kapitány egy ide- 
fd deatát zá en AES K 
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A számomra eddig ismeretlen MALIBU GAMES egy 
PL EÜETAN Z SE Ke EL edd ze e ee uerá 
SNES tulajdonosokat. A játék grafikailag is, tartalmilag ís 
kellemes, beleértve kezelését és színes gépkönyvét is. A 
Pra dá Tee teles erz tát ETET 
készült, megfelelő stílusjegyekkel: a normál mászkálós 
pályákon kívül motorcsónakkal és motorral is mennünk 
tb verekedhetünk, lődözhetünk, védekezhetünk, sőt 

ú Pi ALEOSÍ a esta E) EEZSENN 30 





Ádáz küzdelem a labdáért 


A két tudós, Light és Wily ezúttal a focipályán 
méri össze erejét, méghozzá kedvenc robotjaik 
segítségével. Végül is egy "normál" focis prog- 
rammal állunk szemben, annyi kiegészítéssel, 
[o LELT AL Eá en EL LEL EE ZT 
(kíváncsi vagyok, hogy mikor lesz például SF2 
hoki?). Kilenc csapat közül választhatunk, de 
akár saját team-et is összedobhatunk a 20 
különböző robot karakterből válogatva. Minden 
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A cél minden pályán ugyanaz: eljutni a kijáratig és 
lehetőleg minden ellenfelet rendberakni, A részek előtt 
beee zá tett áu Szeraja t 
ROLL kele zá áutzehetít ie zu 
bónusz betűt találtunk meg. Az ellenségel puszta kézzel, 

fegyverrel és az "időlassító" 
: elég változatos já- 


. PEACY J ÉSZT 
ag e[e [e 


tunk szembe, amely 
[20(r Motto ále érj el 
- ZA ciudtae 


















GIL 4, ] HAZÁT 
megegyező - liga, bajnokság, stb. Klassz 
szereléseket és fejeseket persze ugyanúgy 
nyomhatunk, mint a többi fociban. Sokkal 
érdekesebb a speciális támadás, amely során a 
laszti 
más és 
más 
CEE dli 
MEYALI 
Ezután a 
[d AA 
itten 
módon 
száguld a 
kapuba, 
ártalmat- 
lanná 
kre etet EY AL ALL TATE ET 
állnak. Ezeket a rúgásokat nem is nagyon lehet 
védeni. Az effektus robotonként változik, és ez 
20 robottal számolva elég szórakoztató a 
dolog! A fanatikusok kedvéért felsorolom a 
karaktereket, hátha valaki felismeri kedvencét 





Éppen kirúgás készül 


AZ EDDIG ISMERETLEN MALIBU GAMES BOMBAKÉNT ROBBANT BE A SNES PIACRA ! 














rejtett helyeken bújnak meg: álfalakban, üregekben 
sarkokban, stb. 


(Száz AZ tAt a Ka ESTE 
életekkel és energiával szinte teljesíthetetlen. A bónusz 
dá ze TEST TETT T rea ALT ATTLZ EZT 
szobák és helyek pedig plusz életet tartalmazhatnak. Ne 
sajnáljuk az időt, keressük meg ezeket. A legtöbb pályán 
gyalog kell haladnunk, itt van lehetőség a kutatásra a 4-6 
[orát éstol ee adá A Pyáo lető Edna TAT LT aaa za Len RESAÁ Lear SAL ÜTT] 
fogy az energia. A motoros résznél például egy hatalmas 
helikopter az ellenfelünk, amely grafikailag csodá- 
[ELNE T e BT 
[ocrzesztekáze Pe 
zart zÜKuSsz ti 


(si rotfá 

PILVTTEL TAN NÁL ETT 
TOAD MAN, CUT MAN 
MAN, NEEDLE MAN, TO 
MRAM Te 
SNAKE MAN, ELEC MAI 
ELL OL OLY LNKV ST a 
















Valaki szupertámadást indított! 


A MEGA MAN SOCCER tipikusan a japán 
piacra készült játék, de talán a kis Nintendo-s 
akció sorozat miatt nálunk is közkedvelt lesz. A 
grafika nagyon aranyos, jó az irányíthatóság, 
de a nagy figurák miatt picit lassú a játék- 
elda det AL LNN eredetet da ell 
pen ajánlom, a többiek viszont gondolják meg! 


Martin 


























A FANTASY REGÉNYEK NÉGY FŐHŐSE SZEMBESZÁLL A SÁRKÁNYOK KIRÁLYA ELLEN ! 


LE t en KáeNe elázott 
meg a Kaigisis: Of The Round-dal, ami sze- 
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rém) grafikailag gyendébb, mir 
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e Az első főellenség: egy hatalmas ORK. 







HÁRMAN A KEREKASZTAL MELLŐL 


A CAPCOM játékok valahogy mindig jól sikerülnek. 
Különösen igaz ez a játéktermi átiratokra, melyek közül a 
KOTR az egyik legújabb. Stílusával nagy űrt tölt be, 
hiszen az SNES-re eddig még nem volt Golden Axe- 
era ájloszáte toe [ete N 


LATE OG ES e KT e e ee ELS ző 
LYA LTAL SS Mae tdoj nat ele [ege edg teteje ata UTAL Ete [01 l-SS 
[ANNA E tEStál ol TÁL KET EE TEAM) 
karakter, hanem inkább Lancelot - lehet, hogy a legen- 
dák túloztak egy kicsit Arthur esetében? Végül is lényeg- 
telen, hogy melyiküket választjuk a Szent Grál felku- 
tatásához, hiszen ez a játék menetén mitsem változtat. 
iáaeát CM telj -at Sk tej telele ea assz tolta toyza ME ttele 
ML LATE Et es MESS E [rA 
akciójátékoknál elég ritka; rult helyzetünkben még 
tease NEE ee E RMS zás SG UN La 
sajnos energiát vesz le tőlük, (site entert 
MALE tea zál tán ul vealestlaalie ! uulaglvtt 
teljesen Golden Axe-szerű, de két jájékoSsalgégészen 
kellemes. Az ellenfelek igazodnaktárfőszerei 
ua et ttorá tá SS Ti 
ue atát ia 3 
másik meg hátulról. Jdi 
ge ada UN 
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TENNEK 


KING OF DRAGONS 


Ezzel a játékkal 
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rintem egy kicsit merész húzás a GapépM- a CAPCOMSÁSIMISSt már ideje lenne már valami stratégiái Al MY EESSEHES ugy 
IF 


freee át táresy ed gyi 
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37 is JALEPEK d Veleleláte ze 
raszthatunk akik TELJESEN más módon harcolnak Sígyi 
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jele uz SSE Az RA a Tatti Bu 
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Mae a azo edu e gaz sáet tetette 
gomb is. Ez amiatt van, mert szerintem a küzdésnél 
ksd tk ea Va arut Et 


KNIGHTS OF THE ROUND 
A KNIGHTS VÉGRE EGY OLYAN ANYAG, AMELY TELJES EGÉSZÉBEN A JÁTÉKTERMI GÉP HANGULATÁT ADJA VISSZA 


A figurák grafikája tet; 
zását sá not A SL 
lőképpen nagyok. 
(jea y de 
képernyő rohangáló ürgék- 
kel. A főéllenfelek.egyene- 
a eletet LASTászr tő 
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[lo AES rág Ua 
dást". A hátterek korhűek 
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ta HG Van megadva ,ígf egyre 
fszt le Ete ENNEK EAST aj [ 
2 
küzdének, van akinél a varázslás KT u 
vanakiínél a gisztaserő. A pályákon persze ott vannak 4 
bofttlátt tárgyák, de ezeknél érdekesebbek a varázsgöm$ a 
ülllelyekből S áále van. A vafázslatok nagyőn jól f) 
: ádöldáulraz tetszelt a legjobban, ámikor 
VÁ változtak. Halégyszerre ketten fát- 
ál a karakter vegyő fe! § gömböket, aki 
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és van közöttük egy-kettő 
fele etete TOL ARTLETT 
pálya abszolút nem unal 
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hála d ajutsyá 
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FLY ITEKEEK ETHATETEN EN TEKINTET EKES VES ET EEEN! 


Nem tudom, hogy kinek számít a véleményem, de 
be kell jelentenem: az EOUINOX belépett a "ked- 
venc játékaim" kategóriába. Amikor először meg- 
pillantottam, még nem sejtettem semmit - aztán tíz 
perc játék után éreztem, hogy itt a vég! Ez a játék 
tökéletes mása a kedvenc COMMODORE 64-es 
programomnak, a HEAD OVER HEELS-nek, de annyi- 
ra, hogy néhány pályát szerintem egy azegyben 
onnan vettek át! Évek óta (pont a HOH óta) nem 
találkoztam ennyire szórakoztatóan izgalmas 
játékkal, amelyben tökéletesen ötvözték a logikai 
buktatók és az ügyességi feladatok arányát. 
Persze ezt az elragadtatást csak az vegye komo- 
lyan, akinek hozzám hasonlóan hetekig álmatlan 
éjszakái voltak a Head over Heels miatt! 
BACK TO THE FUTURE 
Nem véletlen a mottó, hiszen ha ránézek az 
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ELSŐ FELADAT A LASSÍTÓ VARÁZSLAT, 
Lezájááálááásmás átááattés 
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erzel pesnlszsésáló 
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EOUINOX-ra, 198?-ban érzem magam, amikor 
megkaptam a HOH kazettás verzióját. A grafika és 
a veszett 3 dimenziós mozgás viszont 1994-es szín- 
vonalú, így kissé tudathasadásos módon kezdek 
neki minden nap a játéknak és gyűröm szitkozódva 
a labirintusokat - mert azokból van elég. Először 
arra gondoltam, hogy nyomok egy ismertetőt, 
amely alapján a vérbeli SNES tulajdonosok majd 
rohannak megvenni a játékot. Aztán rájöttem, 
hogy ez ugyanúgy nem elég, ahogy a Young Merlin- 
nél sem volt - ide teljes leírás kell! Persze a hely- 
hiány nagy úr, ezért csak részletekben tudom lead- 
ni nektek ennek a monumentális, kilenc labirintus- 
ból álló játéknak a teljes, térképekkel illusztrált 


megoldását. 
ÖLÉG FONTOS 
A labírintusokban mind a 12 kék érmét össze kell 





szedni - némelyiket a szoba utolsó kilőtt ellenfele 
adja oda. MINDIG figyeljük az árnyékunkat, mert 
ezzel jobban belőhetjük pozíciónkat - például ami- 
kor valaminek teljesen a szélére állunk. A kör tete- 


jű blokkok is kockaként viselkednek! 








"Most, hogy már az 576 SHOP kínálatában is meg- 
található a SUPER GAME BOY nevű kiegészítő, elér- 
kezettnek láttuk az időt, hogy az újság hasábjain is 
bemutassuk nektek. A SGB lényegében egy nagyobb 
méretű SNES kazetta, melynek nyílásába behelyez- 
hető egy GameBoy: játék. Ennek segítségével a GB 
játékok lejátszhatók az SNES-en, TV-n nézve körül- 
pl day tál tte folott (ej olzáa el ÉSTL AL LIGA 
AC aet un eiele tárt teret tolta [oltsa 
állított vagy tetszés szerint választott színek segít- 
ségével. Az újabb GB játékok között vannak olyanok 
is, amelyekbe előre beépítették a SGB módot, így a 
SGB-on lejátszva 256 színben jelennek meg (ilyen 
pl. az Aladdin, a Donkey Kong és a Tetris 2). Azt 
hiszem ennél többet egy GameBoy tulajdonos sem 
zet 


DUEL ESSTe erb aes Láda AS eSTáa 
fordított magyar nyelvű használati utasítást adtak 
(vajon ki készíti ezeket a röhejes irományokat?), 
megkísérlem bemutatni nektek, hogy miként is 
működik a kazetta. Sajnos az idő rövidsége miatt 
dul ela ee tut HAZÁTLAN 
ezért iktassátok be a SGB-otokat és nézzük együtt a 
[de id 


LSTol s ále lee relost ESET eledele toltet g EN ETELŐ 
mintha csak a GB-on néznénk. Ahhoz, hogy 
edge elet utat eaz szádat A elut] 
Grál LSE ál elutott glela testtel e AG TAKE STT EI 
után a játék nem áll meg, ezért keressetek valami- 
lyen álló képernyőt vagy pauzáljátok le a programot. 
Ha a játék alapszíneivel akartok variálni, 
MINDENKÉPPEN olyan képernyőn álljatok meg, 
ahol a JÁTÉKTÉR látszik, mert a kezdőképernyőn 
beállított színek néha kivehetetlenné teszik a képet. 
Az átkapcsolás után a képernyő alján ott virít az 5 
SGB menü ikonja, nézzük őket sorban (a bal felső 
sarokban egy irányító-ikon látszik, ha SNES egeret 
kötünk a géphez, ez természetesen módosul) 


Az első ikonnal az előre beállított színkészletekből 
MESE toe Hale tutte ee GES SSy tt 
sok, csak bökjetek rá a nektek tetszőre és nyomjatok 
A-t. A "szám" ikonra nyomva további 4 színkészlet 
hívható be. Ha világít a bal oldai kis fejecske, a 
játéknak van gyári SGB módja, az itt kapcsolható be. 


Alapállapotban a keret a GB gépet utánozza. Ebben 
a menüben 9 gépi kertet közül választhattok. A kis 


fej itt is a gyári SGB módot adja ki, 
persze csak ha világít. Az utolsó 
ikonnak akkor van jelentése, ha már ti 
[dá la AAA 


A harmadik ikonnal a kezelőgom- 
bok funkciója változtatható meg 


edd ALA e Lett Me e 
bonyolultabb menüt: itt saját magatok 
tudtok színeket állítani. Szerintem ez 
tök felesleges, hiszen az ALAP- 
SZÍNEK menüben az összes értelmes 
variációt meg lehet találni. Tehát az 
alsó sor ikonjai 


R: visszaállítja az eggyel előző színkészletet 
(lényegében visszaléptetést jelent) 

4 szín, felül-alul tubusokkal: itt 
lehet a rendelkezésre álló 60 szín között válogatva 


MicTOMachines Challenge 








világosítani és sötétíteni a 4 beállított színt. 
Paletta: ezzel lehet választani az 5, egyenként 

YE á ku ee rojt esyál ad (orán tó 
Fényképezős: ha mozog a kép, ez kimerevíti. 
€C: beállítja az eredeti színkészletet. 


A beállított színeket úgy tudjátok cserélni, ha rá- 
böktök valamelyik négyzetre a 12 közül, utána pedig 
a 4 alapszín közül az egyikre. Ha esetleg olyan beál- 
lítást találtok, amelyik megfelelő, jegyezzétek le a 
kép tetején levő kódot - így legközelebb is tudjátok 
esve ra e táGyál VAA 


ide eszelte et e aa dzz M ala 
a színek közül kell választani, majd a vékony és 
vastag ceruzával rajzolni. Ha törölni akartok, a "kéz" 
[dort Lo ro Ta NCAA ae ete elol aa teret Ló 
radírozni. A fekete kis négyzet azt jelenti, hogy csak 
a keretre rajzolhattok, ha viszont az üresre nyomtok 
rá, akár a képbe is (hogy ennek mi értelme van?). 
Az SGB nem tudja megjegyezni a rajzolt képet, így 
LiLelelestel est veld tja Era 


Szerintem ennyi segítséggel mindenki elboldogul 
majd. Összességében nagyon praktikus szerkezetnek 
tartom a SGB-t, de a színezés opciója csak a gyári 
SGB játékoknál jön ki igazán. A régi fekete-fehér 
programoknál elég sokat kell próbálgatni ahhoz, 
hogy egy igazán szép kombinációt találjunk. Én 
eddig is meg voltam elégedve a monokróm grafika 
minőségével - lényeg az, hogy végre a TV-t nézve 
játszhatok! 


MARTIN 
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Több alkalommal is foglalkoztunk már a 
Core Design ezévi legnagyobb durranásával, a 
Heimdall 2-vel. Ez nem véletlen, hiszen a játék 
egyedülálló a maga nemében: mind terje- 
delmével, mind megjelenítésével egyedu- 
ralomra tör a hasonló stílusú társai között. 
Most, hogy megjelent a CD32-es változat is, 
ki merem jelenteni, hogy ez az első olyan 
kalandjáték, amely a CD-lemez technikának 
köszönhetően az Amiga memóriakapa- 
citásából eredő hátrányokat maximálisan 
kiküszöböli. Gondolok itt az állandó lemez- 
cserélgetésre (tisztelet a kevésszámú hard- 
discre installálható kivételnek) és a memória- 
limit miatti szín-, vagy hangminőség lebuti- 
tására. 


INTRO NUKU - ÁVE JÁTÉK 
Az első meglepetés akkor ért, amikor ripsz- 





ropsz már benne is voltam 
a játék sűrűjében. Nincs 
órákig tartó, csillogó-vil- 
logó intró, ami elhúzza az 
ember orra előtt a mézes- 
madzagot, hogy aztán 
arculvágja egy ramaty 
játékkal. Nem, itt a játékon 
van a hangsúly - nagyon 
helyesen! Órákig lehetne 
ecsetelni, hogy a Ranarök 
idejében járunk, a germán 
istenek javában vívják ha- 
talmas háborújukat, Odin 
(a jó istenség) és Loki (a 
gonosz) párharca már-már 
a gonosz oldal felé billen. 
A küzdelmet csak egy 
mágikus talizmán fordít- 
hatja jó irányba, amelynek 
megszerzéséért Heimdall 
és csinos segítőnője, 
Ursha indul harcba a négy 
"tartományra" osztott bi- 
rodalomban. Nos, ennek a 
hosszas bemutatása ma- 
rad el a játék elől, hiszen a 
kézikönyben minden le van 
írva fehéren feketén, s így 
az alkotók inkább a játékba 
adtak bele apait-anyait. 


RPG, KALAND ÉS AKCIÓ 
REMEK ELEGYE 


Tehát — megérkezünk 
kalandjaink első állomá- 
sára, a négy időkapu elé, amelyből egyelőre 
csak egy van nyitva - a többi csak idővel, a 
talizmándarabkák megtalálása során nyílik fel. 
Segítőtársunk, Ursha ís velünk van, de mivel 
egyszerre csak egy főszereplővel mozog- 


hatunk, ezért láthatatlan. Közöttük bármikor 
egy kattintás segítségével váltogathatunk. Ha 
a két karakter tulajdonságait összevetjük, 
kiderül, hogy túl nagy különbség nincs kette- 
jük között, legfőbb hasznuk az általuk meg- 
duplázódó életerő és tárolási kapacitás. Ez 
utóbbi felettébb fontos, mert olyan nagy 
számban kell dolgokat gyűjtögetnünk, hogy 
gyakorta le kell mondanunk egy-egy hasznos 
holmiról, hogy aztán később vissza kelljen ér- 
te caplatni, amikor már egy kis helyet tudunk 
neki szorítani a hátizsákunkban. Hogy a sze- 
repjátékosok is boldogok legyenek, a számta- 
lan fegyver és használati tárgy mellett varázs- 
eszközök és rúnák is felvehetők, amelyeket 
helyes arányban és sorrendben összekeverve 
alapvető varázslási képességekhez jutunk, 
úgymint gyógyítás, időleges pajzs, lebénítás, 
tűzlabdahajítás, stb. 


PRO ÉS KONTRA 


Mint a bevezetőben említettem, a játék óri- 
ási vívmánya, hogy CD-ről, viszonylag gyors 
hozzáféréssel olvassa a helyszínek adatait, 
ezért a merevlemezes kalandjátékok gyakori 
"gyilkosát", az állandó lemezcserélgetést kiik- 
tatja a játékból. Nem mondom, még egy 
hajszálnyit lehetne gyorsítani a töltögetésen, 
de ne legyünk telhetetlenek. Főleg ha elnézzük 
a képernyőket, nem lehet egy szavunk sem 
panaszra: az aprólékos műgonddal megrajzolt 
konyhában lobog a láng a kondér alatt, 
dülöngélő részegek randalíroznak a kocsmá- 
ban, stb. Nomeg ne feledkezzünk meg a több 
mint 200 helyszínről és megszámlálhatatlan 
sok szereplőről sem, amelyekkel közelebbi 
kapcsolatba kerülhetünk a játék során. Talán 
csak a túlkomplikált fegyverhasználatot, a 
gyakorta túl nehézre sikeredett (értsd vak- 
szerencsére bízott) feladványokat és a csak a 
világkapuknál módunkban álló limitált men- 








tési lehetőségeket tudnám a program hibá- 
jaként felróni. 


A játék tehát óriási, mind hangulatát, 
mind méreteit tekintve egyedülálló. Szinte 
valamennyi feladványa élvezetes és 
megfelelő nehézségű, a pályák válto- 
Zatosak, a zene természetesen CD minő- 
ségű és andalító, a kaland/akció/RPG ele- 
mek megfelelő arányban keverednek 
benne, ami minden játékos számára élve- 
Zetessé teszi az anyagot. 











RÁcz RICHÁRD: AZ IFJÚ SIR 
RIVER SZENVEDÉSEI 


MESÉLEM HŐSÜNK, SIR RIVER KALANDJÁT, 
EGY HETE, VIHAROS SZERDA REGGELEN 
ARCÁRA HÚZVA ÉJSÖTÉT KALAPJÁT 
ELINDULT, 5 ÁTRELT A BETONTENGEREN. 


HOSSZÚ LÉPTEIT CSAK TÁVOLRÓL LÁTTAM, 
HISZ KÖVETTEM ŐT KALANDOT REMÉLVE, 
MAJD VÉGÜL EGY BÓDÉNÁL ÁLLTAM; 
Így KEVEREDETT VÉGÜLIS BESZÉDBE: 


- ADJA AZ ÚJSÁGOT HAMAR, 
3 Mia KARDOM -ÉLE NEM SZELI/ TORKÁT, 
VAGY TALÁN-KARDNYI-NAGY POFONT AKAR, 
HÁTJIGYEREZZENS VÉGEZZE DOLGÁT! 


7 TEGNAPESTE. ESETLEN ESTE, 

Butőt KRAJCÁRNYI ANN) § 
ÖN LOVAS"IS CSAK" VESZTEMET LESTE, 
HISZ TUDTA, ÉLETEM DRÁGA KINCS." 


"- COLTOM ÖVBEN, LOVAS MÉLTÓN HASZNÁLT Ah AZT, 
MINT ÖN 19 TUDJA DRÁGA BARÁTOM: 
Ok NÉLKÜL EGY SIR SEM HÚZ RAVASZT 
"gy NÉ TRÉFÁLJON, $-ADJA AZT AJÁNLOM!" 


"- NEM TRÉFA EZ.5-RÉREM KEGYELMEDET, ül 
HA KERÜLNETÖKÖLBEKÉR KEZÉBE COLT" 
NE OLTSA VELE RÚT ÉLETEMET, 
HISZ ANEM EMBER AZ, KI ÉLETET OLT, 


HÁT KÉRVE KÉREM, EMBERI LÉTEM 
NE VEGYE ADVA MÁSMILYEN MÁSIKAT. 
MIT KÉRT PEDIG HIÁBA NÉZEM... 
MONDJA MEG"NÉKEM, MÉRT KÉRI VÁLTIG AZT?" 


- TUDJA, EZZEL VANNAK ÍGY SORAN: 
úgy KELL NEKEM, MINT FOLYÓNAK A-MEDER... 
BÁR FOLYÓ HELYETT LEHETNE FOLYAM 
NÉLKÜLE FOLYÓ FOLYATLANUL HEVER." 


"- URAML/BOCSÁNAT, HOGY SZAVÁBA VÁGOK, 
MEGSZAKÍTVA E BESZÉDES BESZÉDET, 
DE KERESVE EGY MAGAZINT TALÁLOK, 

/67ÉLETEM ÉLHETEM-EVÉGETT." 


. SZÜRKE ARCÁBAN CSILLANNI LÁTSZOTT 
K-OUPLA TŰZ, 5 KÉZÉVE FOGVA 
A LAPOKKAL KÖSZOS LEVÉLSZÉL JÁTSZOTT 
"A LEVEL tez SZÍVHANGJA LAPOZTA; 


GOLT, LÁNGOLT AZ ÉGIG, 
IKOR LÁTTA A VERSET, AZT HOL 

"N.VERS RÓLA SZÓL, LEÍRTÁK VÉGIG, 

MINDAZT, AMLAZ Ő ÉLTE VOLT. 

















Rácz Richárd az ezerklncszzs5 évek 
végén született, élt, alkotott. Meghatá- 
rozó szerepe volt a kór szakmai tárgyú 
irodalmában, lírája a XX. század felgyor- 
sult tempójú világában kiskaput vágott 
az érző szíveknek, hogy felszabadultan 
szippanthassanak letűnt korok gondo- 


ge 


fátviágábal és életérzéséből, Egyik 
kiemelkedő írása Az-ifjú Sir River 
szenvedései, amelyben személyes élmé- 
nyeit eleveníti felegyedülálló"szem- 
léletességgelés természetességgel. 


A személyes élményekre épülő műben 
a költő kívülállóként mesélirel a tör- 
ténetet; de valójában ő maga az, aki 
súlytásos lovagi ruhájában útra kel, hogy 
a viszontagságokon áttörve végül is 
elnyerje méltó jutalmát. A vers minden 
egyes olvasásra újabb és újabb ada- 
lékokkal szolgál a költő érzéseinek vizs- 
gálatához. A mű-a végletekig fokozott 
pesszíimhizmusijjégyében fogant, amely 


"villámsebesen csap át az optimizmus 


katártikussélményébe. Figyeljük csak 


meg á kezdetidepresszív. gondolatsort: 


"Arcára. a húzva éjsötét kalapját Elindult, 5 
átkelt abetontengeren" 


A költő; élete egyik legnagyobb 
Szerelméért, egy számítástechnikai 
magazinért (korabeli adátok szerint egy 
.576.KByie című ponyvalápért) indul 
hadba őz-elébe tornyosuló kispolgári 
szenny ellén,a városi élet fojtogató és 
minden emberi érzést kiszívó torony- 
házainak tövében.- akárcsak egy XX. 
századi Don Ouijote. Elkeseredettsége 
és élszántsága tisztán kiolvasható 
Szavaiból, mikor a lovagi tornák Szel- 
lemét idéző hangon a zujságárushoz" 
fordul: 


"- Adja az ÚJSÁGOT hamar, 
Míg kardom éle nem szeliítorkát, 
Vagy talán kardnyi-nagy pofont akar, 
Hát igyekezzen 5 végezze dolgát!" 


A kor egyik legrútabb teremtménye a 
"zujságos" nevű féreg, aki a kispolgári lét 
egyik legletisztultabb és minden galád- 
ságát felmutató mégtestesülése. Kisstílű 
garázda, úrhatnám polg, r, aki a kór torz 
törvényszerűségei miatt első tu doc 
nosa az újságnak: Missz aélve ezel ő 
jogával, készakarvaáncsak 3-Uu péld. 
rendel még"a népszerű lapokból is, hogy 
aztán főurakat:megilletű talpnyalás 
vegye körül azok részéről, akiknek 
lételeme fent nevezett magazin, DeSír 






























igazi lovaghoz méttó! 
csolja rendre a Kitszegő 


". Coltom övben 
Mint Ön 
Oknélkül c 
-Ígyne 


A megátalkodott persona non grata 
mint egy csúszómászó féreg, próbálja 
mentenirongy életét: 


"Nemtréfa ez 5 kérem kegyelmedet, 
Ha kerülne ökölbekék kezébe colt, 
Ne ontsa vele rútééletemet, 
Hisz nem ember az , kiéletet olt," 


Ebben a versszakban is felszínre tör a 
művész nagysága. Figyeljük meg micso- 
da szó-, és betűjátékkal Szövi a monda- 
tokat (..ha kerülne ökölbekék kezébe 
colt..) és milyen bátorsággal használja a 
nyelvújítást; ökölbekék. A dühtől ökölbe 
szorult, eltorzuló és vérekektől kikékülő 
kezet egy szóval helyettesíti - Arany óta 
nem olvashattunk ilyen merész szó- 
használatot. 


A műalkotás fő mondanivalója és mint- 
egy a költő ars poetikáj a egy versszakba 
sűrítve jelenik meg a katarzist megelőző 
pillanatokban. Az alkotáson kívül 
egyetlen szellemi tápláléka az újság- 
olvasás volt, azon belül is a már említett 
576 KByte lapozgatása jelentette 
Számára a túlélés lehetősőgét. Szám- 
talan ismert és ismeretlen sorstársa 
nevében is írja tehát azt anégy el- 
mélázó sort, amelyben szívbemarkoló 
erővel és költői fogások tucatjai segít- 
ségül hívásával ecseteli élete egyik leg- 
fontosabb értelmét: 


"Tudja, ezzel vannakígy sokan: 
Úgy -kellnekem, mint folyónak a meder... 
- Bár folyó helyett lehetne folyam 
- Nélküle folyó folyatlanul hever. 


És ebben a pillanatban elértünk a köl- 
témény csúcspontjára, az optimista 
hangvételű megoldáshoz. Szinte sze- 
miünk előtt látjuk, amint a költő (azaz Sir 
River) köpönyegét, dús haját és legfél- 
tettebb kincsét, az ÚJSÁG lapjait borz ol- 
ja az őszi szél, hősünk szemében ősi tűz 
lobog, szikár arcára alig látható rez- 
zenésselkitelepszik a megelégedettség. 






.. Igen, ! kedves Olvasóim, ez egy patetikus 
"ver: selemzés akart lenni, A Csevegő leg- 





újabb műfaja. Köszönettel tartozom Rácz 


Richárdnak, aki beküldte műremekét és - 
bár rejtett formában - arra kért, hogy kö- 


"zöljem le elejétől a végéig a költeményt. 


Nem volt nehéz ellenállni, hiszen parádés 
vers ez, amely úgy érzem minden egyes 
olvasónkhoz és olvasónkról szól. Köszönet 


Néked, dicső Lovag... 7 
2 


Zolee 


Az Amiga összeállítást egy "all-format", azaz minden formátumra megjelenő játékkal kezdem, a THEME 
PARK-kal, amely a PC-s változat után most 1200-es, és 500-as verzióban is kijött a piacra. Nem véletlen 
hogy ilyen széles közönség számára fejlesztették a produkciót, hiszen mind témája, mind megvalósítása 
egyedülálló és sok számítógépes érdeklődésére tarthat számot. A vidámparkosdi jó buli, főleg ha ilyen 
aprólékos kidolgozással, cukorfalat szereplőkkel és hónapokig tartó játékmenettel párosul. Gondoljuk csak 
el, milyen csúcs dolog lehet ringlispíleket, elvarázsolt kastélyokat és büféket üzemeltetni, a beszállingózó 
gyanútlan vendégek pénztárcáját jól megcsapolni és a konkurrencia orra alá borsot törni (korunk mar- 
ketinges kifejezésével élve a termék, az ár, a hely és a reklám összhangja a cél). Háháá, és ez még mind 


EN ON KDE 


semmi! Külön gondot kell fordítanunk a betérő vendégek érdeklődési körére, életkorára, étkezési szokásaira ENLAT 
és komoly "piackutatási végezhetünk az emberek közé elvegyülő parkőrök segítségével - hogy csak MULADULATÓ 


f egyet említsek a játék pikantériái közül. Hosszabb ideig tartó élvezet, mint a legújabb Wrigley Spermint. 
kez E .] s. 
i i f fr A Team 17 nem feledkezik meg a hálás Amigás közönségről - ennek újabb tanúbizonysága, hogy a napok- 
AASSttti d ban piacra dobták az ALIEN BREED 2 - TOWER ASSAULT című műremeket. Ez nemcsak a cég állítása 


szerint a legjobban elkészített és leginkább átgondolt epizód, hanem a játéktesztelők is meg merik kock; 
tatni ennek valódiságát. Több oka van eme "merészségnek": egyrészt számtalan újítást pakoltak bele a 
játékba, többek között eddig nem látott felépítésű pályákkal (sugárzással fertőzött termekkel, ahol folya- 


KDE CAPACITU (/1AX) 


matosan fogy az energiánk, sötétszobákkal, ahol csak az elemlámpa halovány fényénél látunk valamit) 

találkozhatunk az 50 (igen, ötven!) szintből álló játékban. Másrészt új típusú fegyverzet és páncélzat is ren- 

delkezésünkre áll, sőt (ilyet is régen láttam már) úgynevezett visszavonuló mód is be lett építve a játékba, 

amellyel hátrálva is lehet a bennünket követő dögöket irtani. Hogy tovább csigázzam az érdeklődést, 

elmondom, h túszmentő ak. re kell hajtanunk a lövöldözés hevében. És mindez a már 
egszokott AB színvonalon, hatá. igeftektekkel és muzsikával fűszerezve. Haláli 
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I S4o Madrigaiból egyre Tizdssztőbb hű hírekét kapunk.! JAz új kormárlyző ladsan, dé biztosan katdnail diktatúráti vezet 
be4- Az ország-mindén Tagyonát a-katonhság-é8-a ihadiipár fejlesztéséré fordítja: BaotMaádrigal fvolt partnereitőt 
(elfordult, ! a szerződéseket; és! megállapódásokát á nyugáttal sorozatosan felmohdjá vágy, mégszegi! ési ezzel 
[gazdaságilag és bolitikatlag debtabilizáljai azlorázágot. (Új partnerekkénti Kínát lés más keleti orgzágokait választ. 
iMozgairai megkísérli; azlordzág irányítását-kivehni la júnta kezéből;-renübehozni- nemzetközi kapcsolatainkat; -i 
lés ezáltal cs egyi potenciális főrratialmat! Múnkfnkban segítségüjkró lehetnek h sziget őserdéibeh tanyázó / 
estét 6$ az egyetbmij diákság. velük váló szövetség az eisődleges szempontok között szert pel. Mindháróm 
Töstei Kivi lon keinki ési-kémeink vannak, így. Heszivágoghatunk ja, médiákba, open lépéseket; tehetünk 

onjis, És nemi ! utólsó sorban a, katdnaijelhárítás ís rúgalmasani működik. ! 


(pol; Jitikhi selksszatákee 
1 AI jalalda, y. sejelytet és bo SZítuÁGIÓ arra késztet bennünket, ho; ster etlői jönt, Sho Madrigál volt 
t át hr jelenlegi fhatadotn: miegdöntései fegepért jváltajjá et fismét $a0 dártMormhányzói posztját: Í 
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hat 04 - hag :i járhá TT 38 Mt ELS bánták aj EEG Ms Ea m zenéjét tek-i 


nt fz 


a j bevezet artitok al CEN ú intve sa 
1 nem mégj a öséJi Lé: Új ítását is ád LU a -.dp an 


i közl 1 






































fők otthon, Egy fttíytéséei a Hora Lágmana-! béztsinkon 


A-szémbenáli - 

találjuk mágunkát. je y -z 

) eeszípot aleátehektneke SET Kö sző SEN ETT ENEGNSTTE 9" pt B 
T Kütákokát téssel a sziget f frerhéganibi rTi 


És azok e iz 
MLLL LEE EL LG LEE L d E L/ DELLA KÉ 
DAL 2 zt árt ja NDELET TT 2) 











Brrr... Ezek a jeges októberi esték teljesen kedély- 
plan LA CSYA LOG vála det el nát lel aa e LESZEL] 
Lessz tese sát ado h ett tejájejete nlati etetett 
szorognak a dermesztő hidegben, csak egy-két elva- 
dultabb kutyabarát merészkedik ki jószántából az 
Mt Mutt ZA Szá tea A ELET e tá elnyel ET 
maga után. Én mindenesetre . ilyen cudar időben in- 
[elda zt ju ut ez ád at seáua e] 
fotel mélyébe és átnézem az eddig még el nem olva- 
sott fantasy-könyveket, modulokat, kiegészítőket, 
szabálykönyveket. Vagy egy nagy nyögéssel ölembe 
veszem a billentyűzetet, hogy végre nekikezdjek az 
ehavi Fantazmagória megírásának... 


Kedves olvasó, elérkeztünk a jellemekkeli 
cikksorozat harmadik és egyben befejezi 
Me enN esz eset RG E tat 
ÁS a aes étele ást estek] 
(La eztá u t ga un etette 
játékot, szétzilálják a csapatot, legfeljebb NPG 
LA LeTe TLLTKTAAA LETTEL E 
[evástto álya eerda esten kejt etu] a játé 
kosoknak gonosz karakterek indítását. Sőt, meséltem 
már színgonosz csapatnak, és bizton állíthatom: NEM 
csak a jó oldalon szórakoztató a játék. Egy gonosz 
kelettel et sát KK aA e rajta) 
ha kaotikus), csak éppen gátlástalan és hataloméhes. 
Ne feledjük: a gonosz karakterek nem mindig sze- 
A CAT Kel ele SzáS ÖLE LN LST ETEK 
szerelme, jópár rokona és barátja. Egyszóval élik min- 
dennapjaikat, s nem azon törik állandóan a fejüket, 


TAT TTT VIT LILLE TT St 


FL ZTE két legismertebb világni KSAL (angol:magyar, 

ősi titkol KÉS zToN jövő rejtélyeit felfedő, Kent Aét 

Mis rt ARE CYá tat T ei el ELL jég szzstsásb Ő users 
Ek és minden, amiről csak egy jő bis Gő 


fellelt 
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hogy miként okozhatnának másoknak szenvedést. 
Persze egy-két szadista, velejéig romlott gyilkos azért 
altal talalo e teeete LEAR 


A TÖRVÉNYES GONOSZ 


Talán a legelviselhetőbb jellem a gonoszok közül, 
mivel a törvényes gonosz karakterek megvetik és 
elítélik az Ant pusztítást. Hidegen, érzelemmente- 

CA Et tzt eutoz etet ai 
is a saját szemszögükből közelítenek 
in céljuk az életben a hatalomszerzés, 
ben szélsőséges esetekben akár a 
(at is elárulják. A törvényeket mindig 
rtani és betartatni, az igazság vi- 
eljesen hidegen hagyja őket. 
éresik a törvények között a kiska: 
, néhány szabályt pedig alka- 
dtán egész egyedien értel- 
ek. Az adott szavukat mindene- 
aa rejlo Tan Trey do rá L s hee 
olt esetben szegik meg, s ilyenkor 
se szívesen. Barátaikat megbecsülik, 
néha akár az életüket is kockáztatj. 
értük. Máskor meg elárulják őket, 























szóval elég nehéz egy törvényes éz 88.12) 4 
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Nagyjából az alábbi dolgokat Káló 
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jé 


életükben (a so 
(ed e ese 
sz bi m Új se 






adjál 


tk 






e KKT KRT TT 
anfazmagória 





LG SLL tel BY dea Stv EE 
3 - A törvények. Minden más mellékes... 


Osztozkodásnál: az előzetes megállapodásokat 
mindig betartják, méghozzá SZÓ SZERINT! Azaz ha 
peter arg adta tt VEL zulu net 
ret ee Mel aa sát desyát elé etánt [eli 
szívvel elrámolja a varázstárgyakat, hisz erről nem szól 
az egyezség. Néhány régi havernak azért jár valami 
Ce helívstte tő 


TETEMEK Sá tes ee teát TETTET ő 
lacafacázik, ha átverik vagy megsértik. Kard, szent- 
zal u ete aes ette 
A hat a mészárlás! Már ha; 
T888HIANAG AZZÁ UTC 
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jEzs es ege tváttol ől MEZÉT 


ÉT Teen TeTA mivel bebarangolhatjátok a sa és idő BEN LAS [OVJ Aza 


Cyberpunk 2020: amit tudni akarsz a drótozott románc Ké de eddig csak fénymásoltad... 
Night City Sourcebook: aljas utcák, tuningolt bandák és korrupció. 
Chrome book 1-2: a technokrácia diszkrét bája. 
Corporation Report 1-3: bepillantás a hatalom kulisszái mögé. 
A Guide to the Net: a cyberspace agyperzselő világa. 

Rockerboyv: a crometal bárdjainak csendes hétköznapjai. 
Cybergeneration: még fémesebb, még véresebb, még érdekesebb - Cyberpunk 2027. 
Indiana Jones szerepjáték: a név magáért beszél... 

Dream Park: virtuális szerepjáték Steve Barnes és Larry Niven regénye alapján. 
Underground: üdvözöljük a Cyberfunk enyhén beteg világában - röhögje halálra magát. 
AD8D cuccok a klasszikus szerepjáték szerelmeseinek: 

Játékos készletek a négy alaposztályhoz (kockák, figurák, ceruzák, karakterlapok stb). 


Worids of TSR: vadiúj artbook. 


City by the Silt Sea: kiegészítő Dark Sun Conanba oltott Mad Max világához. 
Cím: Bp., V. Kossuth Lajos utca 4. (a Ferenciek terén, a metrótól 1 percre). 
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Telefon: 118-58-94 





Hambi Design Group 
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KELTA LE 


A semleges gonosz karakterek romioti 
ea eeeet adsz E ül 
rendben, se az adott szó szentségében, Se EeN 
Ennek ellenére nem kaotikusak, sőt, kifejezetten kedve- 
lik a rendezett közösségeket. Ott aztán lehet lopni, 
csalni, hazudni, viszályt szítani, csak ne bukjon le az 
ember. Egy semleges gonosz karakter jóformán bárkit 
(oda ae a ML AZt tesz ta rá etánt ER 
A barátait és rokonait csak nagyobb haszon remé- 
nyében áldozza föl, szövetségeseit pedig egi 
addig megtartja, amíg azok segíteni tudnak 
csakis addig... Adott szavukat bármikor MTK 
megszegni, szinte lételemük a hazugság. Az öncélú 
gonoszkodást baromságnak tartják, elvégre minek 
strapálja magát az ember fölöslegesen? 






Osztozkodásnál: az egyezségeket csak a legritkább 
(jaaa tk ateLá Mán Aasen et ESZA ET 
megszerezni. Néhány kevésbé értékes dolgot azért 
hagynak a csapat többi tagjának is, nehogy azok 
gyanút fogjanak. Fő az óvatosság. 


Belharcnál: ilyesmibe csak akkor bocsátkoznak, ha 
a sikerük egészen biztos. Vagy legalábbis 9990. A 
kétesélyes harcokat kerülik, nem szeretik elsietni a 


dolgokat. Elvégre aludnia mindenkinek kell... Majd 
akkor... Meglepetésből... Hárulról... Felülről... Mér- 
(egett led :1 8 


KAOTIKUS GONOSZ 


Talán a legbrutálisabb jellem, a kaotikus gonosz 
karakterek ugyanis minden különösebb ok nélkül, csak 
úgy kedvtelésből gyilkolnak és pusztítanak. Nem 
érdekli őket a törvény, becsület, adott szavukat bár- 
ed Keyes NA SSL LÜL KA et aa 
közösségekben, inkább kisebb csapatokban vagy 
egyedül járják a vadont. Az inteligensebbek azért már 
felismerik egy-egy alkalmi szövetség hasznát, de 
hosszabb távon senki mellett nem kötelezik el ma- 
Perl ttl ee Eye Gát NEHEZE TESTEN ZO TA 
rézért akár a saját anyjukat is eladnák. Talán a kaotikus 
gonosz az egyetlen jellem, amivel hosszabb távon nem 
lehet játszani, épp ezért senkinek nem ajánlom ilyen 
LéleLeetett Et A edz AP ESA 
jéig azért kipróbálhatjuk, hogy mennyire tudunk egy 
Mata E AHA SZE 


Osztozkodásnál: itt aztán nem fogják magukat visz- 
sza, minden létező értéket igyekeznek megkaparintani. 
Amit már nem bírnak el, azt inkább elássák vagy elrej- 
tik. Később még jól jöhet egy kis aranytartalék... Csak 
fizikai kényszerrel vagy életveszélyes fenyegetésekkel 


1036 Budapest, 

III. ker., Lajos utca 40. 
Tel.: 250-41-57 
Nyitva: H-P: 10-18 óráig, 
Szo: 10-14 óráig 


Belharcnál: csapattársaikkal igen 
gyakran keverednek kisebb-nagyobb 
összetűzésekbe, S ilyenkor bizony nem is- 
mernek kegyelmet. Még a legkisebb sérel- 
ad Sert ele EL CT (el zaj egéei 
nyilvánvaló túlerő kényszerítheti őket meg- 
hátrálásra. A gyengébbeket kíméletlenül el- 
pusztítják, míg az erősebbeket meglepetésből vagy 
álmukban támadják meg. 


ELVEN TELT LL ALL ÉLET A 
TIPIKUSAN AMERIKAI SZEREPJÁTÉK 


euedoterzeí ij enoeta án era eu Lt 
dobozát a Rémségek Kicsiny Boltja egyik félreeső pol- 
cán már tudtam, hogy ezt az anyagot megszerzem. 
Annak ellenére, hogy Indy sose állt túl közel a szí- 
vemhez. Sőt, Hollywood egyik legnyálasabb agy- 
szüleményének tartottam és tartom most is. Az viszont 
fenemód érdekelt, hogy a WestEndGames írói ki 
tudnak-e hozni a filmek kicsit amerikás, kicsit érzelgős 
világából egy jó szerepjátékot. A kiváncsiság 
lelt TAT AA 


es 


COLE EÜN Ea CATS eSt tele étuu B 
ugyanis a rendszer lényegében jól felépített és játsz- 
ható. Sajnos igazán komolyan még nem volt időm a 
témában elmélyedni (tudjátok, a lapzárta mindig közel 
van meg blablabla), úgyhogy csak az első benyomá- 
saimat tenném közre a játékról. 


- Szabályrendszer: az alapszabályokat egy 
LUESTLee fo aaa e LL RE TETT eze 
ként nem csak Indiana Jones világára vonatkoznak, 
bármilyen környezetben játszhatunk velük. Maga a 
ut szesz egz et teee etánt RA e ta tá -ó 
pakli kártyát is találhatunk a dobozban. Ez utóbbiak 
KALAUZ tn ELET TAG 
vethetjük be őket pl. egy tulajdonságunk időleges 
megnövelésére. Kasztok, osztályok egyáltalán nin- 
csenek; a tulajdonságok és képzettségek határozzák 
meg karakterünk erősségeit, gyengéit. 


GENE ree árát ne eten g erat 
nekem a játékban. Valahogy túl geil, túl nyálas... túl 
amerikás az egész. Szinte minden karaktert és NPC-t 
bele lehet illeszteni két fő sémába: 


a) Jó fiúk, ők főleg amerikaiak, de akad köztük 
néhány francia vagy angol is. Voltaképp még ide lehet 


Kelj seő 
[UN 
kell 
LIEU C LN 
(legaláb: 
[CA (1 A 
szerint), BORZ : 
KINT e-EGTZ SEN e E 
fidule Ke e ee A Vr 
nácikat (néme- 

IGA NALOYA EL ETő 


(olaszokat) és egyéb ér 
szövetségeseiket (ezek 2 
volnánk mink, közép- (örs 





európaiaik). Hogy Katyin 
meg Szibéria? Egyáltálán 
egen ná e eu KAKA 


[ILS An ER etateal 
mindenki, akit nem sorolha- 
tunk az a.) csoportba. Pl. a 
nácik vagy a kultisták. Hűűű, ők 
EAGLE LL SZA emberek. 
Állandóan rejtélyes műtárgyak után 
ÜLE A LAGE LEVETTE 
mot illetnek meg. De aztán megjelennek a 
elostztta sár atuto Tal etg Len LER 





LU adosszet a era ására EL 
ez az Indiana Jones. Sőt, nagyon is jó! Elég a világot 
(d váálot já tert tezz ta aSáu tes au tá d ettetetó 
tölthetünk mindenféle kémek és értékes kincsek 
[ESET AKSZ Lee szllgát ELST Eu o 
méltó (ez már első olvasásra is kitűnt), s már csak e 
miatt is érdemes megvennünk ezt az igen érdekes 
CITY ELELKU T.J. 


EZT LÁTNI KELL! 


AD8SD angol nyelvű szerepjáték, minden létező 


kiegészítőj 


vel. 


Havonta 4-5 féle újdonság! 
Magyar szerepjátékok: Harc és Varázslat, M.A.G.U.S., 
Középfölde, Star Wars. 
Régi és új regények, lapozgatós könyvek, művészeti 
albumok, poszterek, matricák. 
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Az Amerika függetlenségéig vezető több évszázados utat most 
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Virágzó városok az óceán partján j 


Sok ismerősöm számára a Civilization jelentette 
eddig a játékok csúcsát. Játszottunk más játékokkal 
is, de a CIV-et egy-két hónap után újra elővettük. 
Emiatt persze az egész kezdett kicsit unalmassá 
válhi, így alig vártuk már a folytatást. S most végre 
megérkezett az új stratégiai-szimulációs játék, 
melyet szintén a MicroProse készített Sid Meier 





LŰ 


New Nation 


melyek munkájukkal s a bennszülöttekkel folytatott 
kereskedelemmel minél nagyobb hasznot hoznak az 
anyaországnak és királyunknak. A telepesek persze 
egyre rosszabb szemmel nézik, hogy munkájuk 
gyümölcse távoli királyuk kamrájában köt ki, s így 
egyre nő az elszakadást követelők száma. A végső 
célunk tehát nem is lehet más, mint a függetlenség 
kikiáltása és a szabadság megvédése. A játékot 
akkor nyerjük meg, ha előző célunkat elértük. Veszí- 
teni viszont sokféleképpen lehet. Az egyik mód, 
hogy az indiánokkal és más hódító népekkel vívott 
harcban minden településünket elfoglalják. A másik, 
hogy 1800-ig nem sikerül a függetlenséget kikiálta- 
nunk. Végül pedig akkor is vesztünk, ha nem tudjuk 
megvédeni a függetlenséget, azaz a király seregei 
legyőzik minden erőnket. 


Kezdéskor választanunk kell egy nemzetiséget. Ez 
tulajdonképpen későbbi taktikánkat is befolyásolja, 
hisz minden ország más előnyöket élvez: angolok- 











eA csoportképhez Csupa fontos ember gyűlt 





irányításával. A program felépítése, kezelése, hangu- 
lata teljesen az elődre emlékeztet, a sztori, a feladat, 
s a cél érdekében megoldandó problémák viszont 
teljesen újak. 


A jól ismert történet 1492-ben kezdődik, amikor 
néhány hajó elindul nyugat felé, hogy a Földet körül- 
hajózva eljusson Indiába. Kezdetben egy maroknyi 
telepest irányíthatunk, akikkel le kell telepednünk az 
Újvilágban. Virágzó kolóniákat kell létrehoznunk, 
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sok kivándorló, franciák - jó kapcsolatok a benn- 


szülöttekkel, spanyolok - indián falvak ellen 50 
százalékkal erősebben támadnak, hollandok - keres- 
kedelmük megbízható, jól jövedelmező. 


A program fő képernyőjén az újvilág egy kinagyi- 
tott részét látjuk. Ezen a térképen jelennek meg a 
városokat, hajókat, embereket, tájegységeket és ter- 
mészeti kincseket jelképező rajzocskák. A térképnek 


GAS 

















A kis szigetet a Spanyol királytól foglaltuk el 


mindig csak azt a részét látjuk, melyet embereink 
már bejártak és felfedeztek. A városok, hajók és 
emberek nemzetiségét a rajz melletti kis négyzet 
színéről azonosíthatjuk. Az ellenfél egységei csak 
akkor válnak láthatóvá, ha egy emberünk közelében 
elhaladnak. A kép jobb szélén az évszámot, kincs- 
tárunk tartalmát, alattuk pedig a kijelölt mező összes 
információját (területtípus, itt található emberek, vá- 
rosok terményei) találjuk. A játék menete a stratégiai 
programokhoz hasonló. Minden körben minden 
egységünknek adhatunk valami újabb feladatot, s 
ellenfeleink csak ezután végzik el saját lépéseiket. 





Embereink az irányítás szempontjából két nagy 
csoportba tartoznak. Egyik részük járja a világot, 
felfedez, utakat épít, harcol. Őket és hajóinkat a 
numerikus billentyűzet gombjaival vezethetjük a 
kiválasztott cél felé, s általában minden körben 
újabb és újabb utasításokat kell adnunk nekik. A 
parancsok a következők lehetnek (zárójelben a 
megfelelő billentyű): 


Go To (6). A listából kiválasztott városba megy. 

Fortify (F). Fedezékbe vonul. Ekkor védekező ereje 
50 százalékkal megnő. 

Sentry (S): A városban levő emberünk az első 
induló hajóra felszáll. 

Clear Land (P): A szerszámmal felszerelt fel- 

























































néhány nap alatt kel 


"először törölni kell 
"7 fajtaraz egérgombot, 
Stockade, Fort, Fortress): A város 
kerítés, illetve erőd, "e 
"A Halászok csak akkor tudnak di 
fedezők kivágják a fákat, majd a területet megm t 
velésre alkalmassá teszik. ő 
Build Road (R): Út építése, szintén csak szerszá- 
mos felfedezőknek. Az utak gyorsítják a közlekedést 
és növelik a fa és érckitermelést. 
Build Colony (B): Új település létrehozása. 
Wait (W). Előbb mással akarok lépni. (Ha a ! 
val nem akarok elindulni, amíg az emberek fel ! 
szálltak rá.) 
(szóköz): Ebben a körben ez az ember nem ki 
r parancsot. ; 


Bár nem parancs, de itt fontos, hogy a"V bitlens 
tyűvel nézelődés módba kapcsolunk, amikoris a 
környező területet vizsgálhatjuk végig. Normi 
módba az M-mel jutunk vissza, 2 


A VÁROS 


Embereink nagyobbik része a városokban él és 
dolgozik. Nekik nem kell mindén körben parancsot 
adnunk, nyugodtan végzik munkájukát: A: városok : 
képernyőjéhez akkor jutunk, ha vagy valami foritos . 
esemény történt ott, vagy az egérgombot mei 
nyomjuk a város négyzetén. A városban felül a-háza: 
kat, mellette a környező vidéket, alatta az embereket, 
a kikötőt, legalul pedig a raktár tartalmát látji 5 
embereket hasznosságuk szerint négy csoportba, 
oszthatjuk: bűnözők, akiket kitoloncoltak Európából, 
koldusok, akiknek az útját.is fizetnünk kell, szabad" 
telepesek és szakképzett munkások. Minden ember! őv 
bármilyen munkát el tud végezni, de. természetesen 4 
minél képzettebbek, annál hatékontyabban látják/er 
feladatukat. f 


A városban embereinkkel kelt megtérmelnünk a T 
szükséges élelmet, fát; fémet, gyapotot, dottányt,—— 
cukornádat, s a nyersanyagot is fél-kel dőlgoznuni 

hogy minél jobb áron adhassuk el a hazai piacok 
Egy embernek úgy adunk munkát, hogy -a város , 
megfelelő helyére tesszük. s 


A környező területre a farmerek, favágók, alászo 
és bányászok kerülnek. Őket a kép jöbbifélső sar- ti Ila fonto le di ari éré 
kában kell elhelyeznünk. Természetesen 4 különbözőzr-tabol többet t elso ű ET óv (Ari AA ŐZ aa eE ee 
területfajtákon más és más dolgokat lehet termel. e né íté ; Bgyrerdág j j fi jani egészen gyehge, — 
Minden négyzetbe egy ember kerülhet, azaza7—m ést bizt. 3 j; 2 ! ösi 


foglalkozások listája jelenik meg. 


A többi embert a város épületeiben helyezzük-ei 
(minden épületbe legfeljebb hármat). A fejlődéshez 
három városi munka nélkülözhetetlen: Az:ácsok 
építik fel a város újabb épületeit. Gyorsásági 
kalapácsok száma jelzi, s munkájukhoz fi 


számokat. Ezek egy csomó épület efe 
szükségesek, s az utak építéséhez, föl. 



















nem veszíki meg Európában, 3 5 
Talékünkat ki.nem fizetti iz viszonyát a TAYAKBTE látható 
21.színes csik jelzi (zöld - hárátsás : 
70087 Piros - ellenséges) EMen- 
s szenvük "gyorsan fokozódik; ha 

Éz megtámadjuk vágy katónával — 
Z megközelítjük: egy falvúkat, más 
z "megfelelő szakembereket választhatunk lökés a népek misszionáriusai uszítják 
2 Mindkettő sok! ils. kerülj; Az snek az induló "ellenünk őket) vagy városokat 
77 utakat építünk földjeiken: Ami- 

kör-egy új várost alápítunk vagy 1 
, "a. város körül gazdálkodunk; az: : 75 





































génybé, "melyeket a békesség; 
z kédvéért érdemes. megvásárol-. 
ee 72 7/hunkitőlük. A környéket járó 
ii fálkozúnk A — embereink rengeteg értékes kin- 
tégszegényebbek sátrakban Jaknak; míg a: gazdaz " csre bukkanhatnak: Ha azonban egy indián téme: 
gabbak (aztékok és inkák) nagy "városokban: Az: tőbetöppanunk be, a törzs addíg: ném nyugszik, 
7 vegyes törzsék fővárosait Sárga csillag jelzi. A benn- meg nem bosszúlja ezt a vétket. z 
szülöttekket legegyszerűbben fegyveréinkkel bán Ésbsi 
hatúnk el, de ez hosszás hábórúskodáshoz vezet, s 
7 az elfoglalt "falvak Kinpsejtt túr semmit nem fóz a 


és ágyúkat, 















Ha:a mérgűket akar u i 
" ajándékot vagy kereskedjünk velük: Ehhez először 





4In our vásdom 
we have decided ta 
let you.go your 
own way. "We 
haw Far more 
Jimportatnt 
matters ta dal 
váththan you 
wretehed 
colonists. Do not 
segk our aid in the 
futurg, For it wáll 
not be 
forthaomjng. " 


A 9 A ktály már érzi a vesztét 


SZELET 
COLONIZATION micxopRosz 
LOCAL A el ell ee Kel feel tesal ee vel 
hang/ zene [E [EG [EK [I (IK [KE 


za o eéz  TOKÓ TEKKÁ KN TK MEKK EÁ KÜ KEÉL 
kihívásl[/ 


szekerünket valamelyik faluba. Ha az indiánoknak 
kell az áru, kezdődhet az alku, majd sikeres-üzlet 
után ők is felajánlanak valamit. Szintén nyugtatólag: 
hat, ha misszionáriust küldünk az indiánok-Közé:, Ez 
biztosítja a jó hangulatot, s azbenszütöftek háború 
esetén is minket fognak fárfogatnt: Hara faluban 
már volt idegen misszionárius, akkor az a nép 
maradhat, akivel jobb az indiánok Kapcsolata. da 








Ezen túl lehetőségünk van arra, hogy, néhány. jele 
pesünket (a bűnözőket nem fogadják béj-az indián 
falvakba küldjük. Itt megtanítják őket valamilyen 
mesterségre, amely később még jól jöhet a település 
számára. Néha ennek fordítottja is megesik, amikor-— 


) adjunk nekik munkát, mert különben néhány KÖT. 
) után csalódottan távoznak. 





kitecsíllapítani; vigyünk 


személyesen kell talákoznunk"- majd" elindíthatjuk: 












































sunk elesik. 





indiánok jelennek meg a városban. Ilyenkor gyorsa57 


" beosztanunk; ézékte 


kell ádnunk, "hogy 
"(Destination); valamint-hógy. mely. 


milyén rakományt kell ki-és bepakolni Künn Ég a JA 
 L0ad.Cargo). 





Amikor katonárikkal olyan mézőre lépünk ahol 
"idegen település vagy-emberáll, választhatunk hogy 


megtámadjúk-e. A csatában minden :katonának: van. 


" valamilyen támadó; illetve; védekező ereje, melyet 


"különböző. bónuszok: növelhetnek. Plusz. pont jár 


például a támadónak; a véteránoknak, a fedezékben 
lévő katonának; a terepet jól ismerő indiánoknak és 


/a tüggetlenségükért harcoló katonáknak: A két 


katona" ereje azonban nem dönti el a csatát, hiszen 
néha -a gyengébb. is: győzhet.- Hajókkal városokat 
nem tudunk-mégtámádni, de-ha a egy erősébb vitór- 
lássalkikötőbe állunk a. város-támadásaít 


: hatékonyan visszaverhetjűk. 


Afrógy Tendre-termeljük a. harangokat, bizonyos 
időnként híres személyiségek Csátlakoznak a korig- 
fesszúshóz. Minden embernek van válami előnye, az 
"1-egyik-a-kereskedelmet. teszökönnyebbé, "amásik a 
"Váróst Körülvevő: kerítések építését gyorsítja fel. 
Miután egy híresség megérkezik, öt émber közül kell 
fistrátégiánknak megfelelően kiválasztanunk-a : " 
jzkövetkéző sa § s x 





Amikor már elégősokán táádgatáles az élszakadást K 
és a "Várósainkat, ís sikerült megerősíténünk (erőd; 
ágyúkzlovas kátonák); kikiálthatjuk-a független- 
j bérséé a gy sem-főzi tétlenül, s óriási 










ZA ( prógramárattkája meglelt a énijzáttó É 
ami Nem Csúnya kie 














Legyek dobálják bombáikat, pókok marcangolnak min- 
denkit, aki útjukba kerül, félelmetes imádkozó sáskák 
tanítják móresre a szemtelenkedő hangyákat, s eközben min- 
denütt ömlik a vér. De ez nem is csoda, hiszen az ütközet 
tétje néhány piknik után a kertasztalon maradt szalámiszelet, 
egy vajaskenyér és egy kis darab pizza. 


A Sierra On Line az Epyx programozóinak segítségével 
már megint egy fantasztikusan új és izgalmas ötlettel és egy 
erre épülő gyönyörű játékkal rukkolt elő. A programot első 
pillantásra a stratégiai játékok táborába sorolhatnánk, hiszen 
feladatunk a két egymásnak ugró rovarsereg közül a gyakran 
jelentős erőhátrányból induló, s emiatt jóval szimpatikusabb 
zöldek irányítása és győzelemre segítése lesz. Némi játék 
után azonban kiderült, hogy itt nem hatalmas csatákat kell 
hadvezérként levezényelnünk. A játékban minden szinten 
egy apró feladatot kapunk, melyek briliáns logikánk és 
kisszámú seregünk segítségével kell megoldanunk. 


HOGY IS FOGJUNK HOZZÁ? 


A képen felül a csatatér egy kinagyított részét látjuk. Alul 
baloldalt tévénk monitora, középen az óra, míg baloldalt a 
csata információi találhatóak. Egy csatának kétféle célja 
lehet: az egyik az ellenfél teljes 
megsemmisítése, a másik 
pedig egy bizonyos élelmiszer- 
adag elfoglalása. Természe- 
tesen vereséget szenvedünk, ha 
elfogy minden katonánk, ha 
ellenségünk szerzi meg a kaját 
vagy ha lejár a pálya teljesí- 
tésére szánt idő. 


A tévén öt csatorna fogható. 
Az első adón a terület térképe 
jön be, melyen a kinagyított 
részt az egérrel tologathatjuk. A 
kettes adó az egérrel kijelölt 
bogárról, kajáról ír le minden 
tudnivalót. A hármas adón a 
menüt, a négyesen egy kis rek- 
lámot, az ötösön pedig a helpet 
találjuk. 


Az óra start/stop gombjával a 
csata történéseit indíthatjuk el/ 
állíthatjuk meg. Ha túl gyorsan 
peregnek az események, ér- 
demes az időt megállítani, hiszen 
katonáinknak így is adhatunk 
parancsot, s ezek megfontolására több időnk marad. 


Az információk között legfelül az éppen kiválasztott bogár 
rajza és fajtája látszik, Itt a zöld csík a bogár erejét, a sárga 
pedig a repüléshez/ugráláshoz felhasználható energiáját 


e Úgy tűnik, a pirosak közelebb állnak a szalámihoz 


mutatja. Ezek verekedés és mozgás közben egyre fogynak. A 
csíkok alatt két szám látszik: az "A" a támadás (mekkora 
sérüléseket okoz), a "D" pedig a védekezés erősségét 
(mennyire állja a csapásokat) mutatja. Érdekes, hogy ha egy 
parancsnok van a közelben, ez mind a támadás, mind a 
védekezés értékét növeli, 


A bogár alatt találjuk a csata állását: az első sorban 
(Units) a még életben lévő bogarak számát, a másodikban 
(Pts) a csapatok birtokában lévő kaják értékét, a harmadik- 
ban pedig (Win) a győzelem feltételét. Ha a győzelemnél egy 


OEM ES OS ZD een 


€ A királynő kitünteti a bátor hadvezért 


szám látszik, akkor ennyi kaját kell elfoglalnunk, ha pedig 
egy vonal, akkor minden ellenséget el kell pusztítanunk a 
csata megnyeréséhez. 


ATTLE 





A PARANCSOK KIADÁSA ÉS AZ IKONOK JELENTÉSE 
Ha egy bogárnak parancsot akarunk adni, bökjünk rá a 


kinagyított képen. Ekkor nyolc gomb jelenik meg körülötte, 
melyek jelentése a következő: 


HÉRTÉKEKŐ 
BATTLE BUGS siégRa 
grafika 38; ! 


kihívás 


Ltv 
ZENE: SB 


LAP Vjt] 











DX) 1. ikon: Mozgás a kijelölt pontig. 


FEGY 2.ikon: A kijelölt bogár követése. Ha ez egy ellen- 
séges bogár, katonánk próbálja utolérni és megtá- 
madni. Saját bogarunkat is lehet követni. Van pél- 


dául egy olyan bogár, amelyik levegőben tud másokat szállí- 
tani. Erre is így tudunk felszállni 


9 3.ikon: Mozgás a megadott útvonalon. Ennek 
például vízi bogaraknál van értelme, akik folya- 
dékokban sokkal gyorsabban haladnak, mint 
szárazföldön. Ha nem jelöljük ki nekik az utat, akkor egyene- 
sen mennek a cél felé, bár egy kerülő pocsolya sokkal 
gyorsabb lenne. 





(09) 4.ikon: Repülő bogaraknál ezzel kapcsolhatunk át 
KSS repülés és mászás között. 


5.ikon: A mozgás, illetve repülés befejezése. 
a 


6.ikon: Azt a területet jelölhetjük ki, ahol a bogár 
védekezik. Ennek az a jelentősége, hogy amikor egy 
ellenséges bogár belép erre a területre, katonánk azonnal 
megtámadja. Így el lehet érni 
hogy egy verekedő bogárnak 
a közelben álló társak a mi 
beavatkozásunk nélkül is se- 
gítsenek. 









7.ikon: A támadás 
A formája, Az egyik lehe- 
tőség, hogy a bogár mindenkit 
megtámad, aki elég közel 
merészkedik. A másik pedig 
hogy csak az általunk kijelölt 
ellenfelét támadja meg 






8.ikon: Bomba eldo- 
Z] bása. A rakéta repülő 
ellenfelek ellen működik, a kő 
pedig csak magasról eldobva 
hatékony. (Ha a kép alján lévő 
bombát megnyomjuk, meg- 
tudjuk, melyik katonánknál van 
bomba.) A repülő bombázók- 
nál a célpont kijelölése után azt 
is megadhatjuk, hogy hol száll- 
janak le a támadás befejezé- 
(ZTA S TELNE se után. 

Lehetőségünk van rá, hogy több katonánknak is 
egyszerre adjunk parancsot. Ehhez a bal gombot 
nyomva jelöljünk ki azt a téglalapot, melyben a kato- 
nák állnak, majd valamelyikre rábökve adjuk ki a 
parancsot 





e Bár a vajaskenyér még a birtokunkban 
van, félelmetes piros seregek közelednek... 


MIT MONDHATNÉK MÉG? 


A játék első öt feladata még elég egyszerű. A bemelegítés 
után viszont már kemény problémák jönnek, s nem is sike- 
rült mindet megoldanom. Szerencsére a program néhány 
próbálkozás után átenged a következő pályára, így nem kell 
a végtelenségig kínlódni egy-egy nehéz pályával. 


Temesvári Tibor 


5. évfolyam 10. szám Eg I! 


A KID CHAOS OLYAN MINT EGY ENCIKLOPÉDIA: 
MINDEN EDDIG MEGJELENT JÁTÉK MEGTALÁLHATÓ BENNE 


Reggel fölkelni nagyon ramaty érzés. De arra ébred- 
ni, hogy a jól megszokott őskor helyett egy vadidegen, 
hipermodern világban heverünk, még ramatyabb. 
Elképzelhetitek hát, hogy mit érzett Kid Chaos, mikor 
pont ilyen helyzetben találta magát. Elindult hát, hogy 
hű durungja segítségével ösvényt vágjon magának 
hazáig, át ezeken a furcsa földeken. 


A hazáig vezető út öt világon vezet 
keresztül, melyek mindegyike négy- 
négy részből áll. Minden szakasz előtt 
elolvashatjuk, hány ellenfelet (például 
virágot - mert ugye a győzelem egyik 
alapelve az ellenfelek helyes 
megválasztása) kell elpusztíta- 
nunk, mennyi idő alatt, és 
hogy a szint milyen veszé- 
lyességi fokú, Egy rövid 
eligazítást is kapunk itt 
(mint a Lemmingsben). . 6. 


Egyetlen fegyverünk egy A 
bunkó, melyet felugrás É 3 a 
közben forgathatunk meg 
fejünk fölött (úgy használ: 
hatjuk, mint Sonic a 24 
tüskéit). Ha sokáig futunk" 
egy irányba, sebességünk 





egyre nő, melyet kihasz- 
nálva egyre messzebbre, 

vagy az ugratókat ki- É 1 

használva egyre ma- 528 

gasabbra ugorha- 

tunk . (akárcsak OK 
Sonic). A sebesség .k 
szerzésében egyéb- 

ként rugók is segítenek (megint 

csak Sonic). Természetesen a túl 
nagy sebességnek vannak hátulütőb is, 
hiszen Ilyenkor nő a lendületünk iso tehát 
sokkal nehezebben tudunk csak megállni, ami bizony 
igen sokszor végzetes lehet. A pályákon természetesen 


(door 


"AEBBE" 





Nyuszi, relaxálj már egy pöttyet, csak meg 
akarlak simogatni! 


nem vagyunk egyedül, Ellenfeleink kedves kis 
kardigános nyulak, Tisza cipőjüket villogtató ősem- 
berek és egyéb cukorfalatok lesznek, A velük való 
ütközés már nem ilyen kellemes, mert ilyenkor 
csökken az energiánk (ez igazán hírértékű nyilatkozat 
volt, vagy nem?). Eredetileg 99 energiaponttal indu- 
lunk, amelyet két módon tudunk feltölteni: vagy várunk 
egyhelyben, türelmesen (ugyanis az idő múlásával 
egyszerre az energiánk is nő, ahogy kipihenjük 
magunkat), vagy ha szorít az idő, akkor megkeressük 


rry 5. évfolyam 10. szám 


az elszórtan található energiatöltők egyikét. Persze 
ilyen "benzinkutakból" van pontszámnövelő és plusz 
időt adó is (erre nagy szükség lesz az egyik legne- 
hezebb pályán, ahol 200 (!) ellenfelet kell levernünk 1 
(!) perc alatt, amely természetesen az extra idő 
felvétele nélkül lehetetlen. Nemhiába 95-ös ennek a 



















JI ÉRTÉKELŐ 
KID CHAOS oc8án 
rILCKANZY INNEN 


7. 
5 


AMIGA: 500 1200 CD32 


pályának a nehézsége). Az egyes szintek befejezése 
után értékelést kapunk teljesítményünkről (mint a 
Chaos Engine-ben). 


Ha teljesítünk egy világot (ami ugye négy különálló 
részből áll), akkor egy extra játékba jutunk, melyben 
(az ősrégi Space Invadersból importált) űrlényeket kell 
irtanunk, golyókat kell visszaütnünk, ezzel kibontva a 
tetőt (egy szót mondok csak: Arkanoid), és egyéb, 
eddig soha nem látott feladatot kell végrehajtanunk. 


Elsőnek talán említsük a címet: való igaz, hogy még 
soha nem jelent meg hasonló című program 
Bunkóval sem találkozunk túl gyakran (talán 
csak Chuck Rocknál, de neki a szerkója is 
(ős)korabeli volt, nem ilyen menő, mint 
Kidé). Ami azonban igazán egyénivé teszi a 
játékot, az a későbbi pályákon felbukkanó 
a logikátlan, bosszantó akadályok. Ötven 
gödörből tízben lesznek tüskék, melyeket 

Csak akkor veszünk észre, mikor már úgyis 
a mindegy. Sziklák gurulnak a nyakunkba 
sZ Úgy, hogy csak akkor védhetők ki, ha 

6. számítunk rájuk (tehát a játék újra- 
kezdésekor). Szárnyas ellenfeleink pontosan 
emberünk fejére ejtik csomagjaikat, szintén szinte véd- 
feletlenül" Az eddig teljes biztonsággal használható 





Bunkó, nyílj ki! Nyílj máááár kíffi... 





rugós dobbantók egyszercsak beledobnak egy lánd- 
zsákkal dekorált verembe, és így tovább. Ezért aján- 
lom, mindig legyen kéznél egy kispárna, amit szánkba 
tömhetünk káromkodás ellen, mert különben a szom- 
szédok hamar beszólnak. 


Az előbb említett kellemetlenségek ellenére él- 
vezetes, szép a játék, apróbb bosszúságoktól eltekintve 
nagyon jó szórakozást nyújt. Aki szereti a Sonicot és a 
rave-zenét, az mindenképp vegye meg! Ancy 


07-KközzőYE BELSO 


belefértem. Majd megölt a kíváncsiság. Meg kellett 
nyomnom egy gombot, nem igaz? Hát megnyomtam. 


Bizony, egy villanás után egy másik világba jutottam. 
Mein evez ate etu keze etelt Et 
tenna állt, mellette kiöregedett társa romjai. A távolban 
huzok rueertátut ke e aaz azaz tú 
De hogy jutok oda? Volt ugyan itt egy szervízhíd- 
szerűség, de hiányzott egy szakasza. Nem volt mit 
tenni, elindultam az egyetlen járható úton, ahol lejutot- 
[elete er zat áLaSeet elete: kötete ele ee ee E B EZT 55 r" 
amíg nem találtam egy görbe vasdarabot (BENT bed ez aligátor KelAr ta LL 8 
ETL TATE TYNE TLTTST TE KELL LTTÉT TT Mt e ate es als ke tél j 
Mit mondjak, nem ez volt életem legjobb napja, bár" áramkördarabot (PIECE OF CIRCUIT BOARD), — vasdarabot is (SHARP PIECE OF METAL). A kis- ME 1] 
az igaz, hogy a legizgalmasabb. Az egész azzal kez-  tvalámint egy még kisebb aszteroidára ugorva egy éles bolygó körül keringett egy másik aszteroida is, Mélyre : 

, hogy. anyu elküldött George nagybá- ugorva (nem mondom, sok múlott azidői 
kza tte PIG (u It Tetejajó zítésen) elértem azt a szervízhidat; amin ide, 
[ejjel MLÉN jutottam. Visszamentem hát a kiindulási 

tudom, próbáttatak-e helyemre, és a vasrúddal lefeszegettem a 
gi felé tre FETT ELLENTET Lo ETTE ENEkdá elél EL f2 

(INSERT...), amit fel is vettem. Mikor azgb 

áramkördarabot beleillesztettem a feltáruló 3 

konzolba (INSERT...), FE ESziN 413 

nek hatására el tudtam olvásni az eddig ed 
"ismeretlen írást. Cool! A konzolt használvá" 22 
KR rá a li erei jele utalo] (USE) egy menü jelent [utasai St B [dj NE et 

egnivégre. A nagybácsi szo- Pr Eszátüt ele Metá tetted eleaza árt LNB teti 
18 [MOSSAU etette JELET TETT ll Szt ELESSNTLÉTNV E Meta tát 
(9 MLSZ ezel 012 Vólla, teljeselett2-hídt erne E 
j náhyát, mi ; § lejt ee en S ae Az ost át 
pjt] HEtogá tv ELEME e ré agas se ALÁZTA "iz 53 7! kikapcsettám-a-szűrőrendszert is (Filtration 9 ges 
villogd lámpákkaba:berseje és éb. T 7 sz 8 ő dee ESA zást "e 
5 zal j 






[a FA 


Az egyetlen kiút: a vonat teteje, 















































HET 


END 
Béb szet 


később ez mennyire fontos lesz! Még elolvasgattam 
az információkat a konzolban, majd elindultam a 
keisájal3 


per [e 8] 


A városban először is felvettem a kajásdobozt (FOOD 
[LELT Me e MAZ S eteted teltláut ea 
lenő feliratokat (LOOK. ..). Aha! Hát azért ilyen kihalt az 
utca, mert kijárási tilalom van, és az ezi megszegőket 
megbüntétik;.. Lehet, hogy ez nem maga a 
megtestesült, demokrácia? Na mindegy, azért bécsön- 
gettem néhány helyre (a csengőgombbal, értelem- 
szerűen). Az egyik ajtót.ki sem nyitották, a másik 
kaloho totál y Ole LTE NT Te Edes teto (águ 
TOAL ALA ZTRETATTT AD Vg e AZALTAL 
mennirednkább lássuk a széttőzőnyílást (PUSH...). 
LZe A Tdá tt Mer E Zélet TET SzSz aza eene a 
SZZJOMLOT [delle tost EST teste ga dea áa) 
ventillátor, Kiestem a kisbolygóra (kutyagálfjatt 
Visszasa-városbá), de legalább velem esett egy tül 
MILL LL KSSATL EL ALNE PEEzn ŐL E 
tükröt odadobtam a lézetrel, védettaji TAN za 
SANS ELÉNK [Mt Md Lsd 
cicázzakahanem keressem inkább, SÍiph 
ajtón, mert ő szokott emberszabásúakkal társaló 
(slat LEN LL ete E 


mindenféléről, mire ő-hosszú misztikussduma után 
megérzésem támad: miniha robotok "közelednének az 


ajtóhoz. Így is volt, mife a nő az emeletre küldöl 
(ee kán loszar elettel ate ELST ETAE1/ 


. Ez bizony a börtönboi 
meg innen. 





(GARBAGE). A MFT 9 of elod etal Cate] [aj GEZA 
fee a1H(3 


rövid .habozás után beéngedett, A házban kikérdeztei KGY 


De nem tudtam az ajtónyitó kódot! Sebaj, a nyers erő itt 
[dszert erázátzaerá zata Helo t ete ete AZ STaTÍe eF] 
(ATTACK..), mire az ajtó kinyílik, én beugrottam és 
bezártam magunk mögött. 


MAAA elte ete telten SzzO LÉE TETŐ 
ztelt e at ete írek [7 ERKEL AT 
ba épített éomputert használtam a fali nagyszámí- 
Life dolda at eát rád elzteelestol [d Újra esztet át 
JAA TALÁLTA LETE KET SE ETTE 
kinyitottam az ablákot. A parkolóba jutottam, Silphinaa 
kocsija mellé. JA kézi computerenííel kikapcsoltamta 















kocsi riasztój; LALI nettel felt en Gt 


járgányba (Ji 4). A ruhában talált zöld "sfüssz- 
[SSEL ESZAKI Ló N er 
sége elad ell L GT Le LELT L OTET Ó) 


végre elindáltj Ekkor azonban újra látomásom támadt: 


Gsászár útáhamküldte Kaleev bárót, hogy elpusztít- 
(09 felel tet A ag áeSáe 0 
fut útat vati 


iléptem a bolygó ZTA egy kalózhajó 
eg a hányinger) .A.Snorglat nevű kalózzál 
beszélve egyezséget kötöttem:"ha adok neki valami 


Ami 
















Hul! 
Mt zeéett] GST LESZ TA ES TOL ZA 
il Mazel) nen tüdnék eljutni (hosszútávú útra 


anis-aem alkálmasjá. kocsim). Ezutárt a középső, 
Dernyőt használva megadtam úticélnak a 
GEES ZET TT EÁTT A 


a bolyáó- felszínére, 
T80NTESÉ NE LL ALA ELETE ÉN 

dd 8 Lun gl Ero 
rovarirtoszeres "flakont 
OM YZtjt 


Myrell barátjához irányít, Wheelworldres Ekkor főrosa:; a1N" GÓURSE /TO.-). Itt leszálltam IDESCEND. TO 
ETT zo UTV) 


pé eganijolk 
Kg NAT? 






úk, a lábmunkátokon még jafi 


tani kell! hő 





- Ez itt nem egy nyeles pizza... 


A bolygó másikfégömbjén egy megzizzent szerzetest 
találtam, aki valójában hajótörött volt, képzelt társai 
Medstar te tetu tte E TEAT AE 
sok sziklavacsora után. Odaadtam neki a Blobokat, 
mire-hálából egy értékes kristályt adott, amely nem volt 
más, mint egy értékes ételízesítő. Ezzel már.elugorhat- 
tam Pfallentropra, majd Snorglatnak adva a kristályt ő 
cserébe elvitt Wheelworldre (sajnos bedokkolnom 
ee eezzmn ettek enok .. 


; ; elt 
mele eszülákttoi ET IAÚ bizta tett ra(i 
e eluáuuuétái lett, hogy kábító: d E 

jb 


(Naaa) tdLA LESI PM kristályt. Wttvel aZ energiai 


ÁLTAL ANT ETTE LTE ÜTÉST ETT TLAN 
" Bőugrottami.a. kocsimba és elmentem az 1-es leszál- 
VEL ee eletu tő tea [tT hogycesak négyes 
KESZTET NEEE ET köl A TES 






d LETATTTTTEET ONTOTTA to TALAJ TTL lelé 
FULZZA oz OGÁlES Ete 
7 NESZE AE 
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(PUSH...), majd felvettem a táskájából a kábelt. Vissza 
az egyeshez, át az úton, ki a kijáraton. Egy lifthez 
értünk, amely használat közben megakad. Sebaj, itt a 
kötél (USE...), amelyen leereszkedhetünk a szakadt 
fazonhoz. Beszélve vele (és nekiadva a laposüveg 
unicumot) kedvességünket egy ID-kártyával hálálja 
meg, amely védett területekre is szabad bejárást biz- 
eekILA ANT at zett Ae ee az szag te e ee deja E táLvA 
[dd átta aaa eáe rt erat ME EN Ó 
haladva bejutottam a városba. 


öszöt vettem egy kis kábító hatású chipset a jobb 
alálható automatából a kártyám segítségével 
(Te eneket esetbe) 
pace Invaders-automatával, majd beszédbe 
MEGENG állok Lá tSyolá data CLAY VAS Le [e 
TM EEMÉKE a uteíe ss lete ELÉ 


kütake kavatát mutet ád tltel eszt AKA [ó 





4 


LEhE 





em a kitűzőjét, majd visszamentem az autópá- 
(ja Csá dud dá át u kize A 





EA LENG ENEK EÁ Ea 
pe R HBA megkérdeztem az öregtől, mit tehetek 


érte, mire ő a támadók után 
pületázateáuN 









ocsimba ugorva 
YA du 
őket, majd hosszas 
hajsza után leszál- éj 
lásra kényszerítet- 
tem a kéz hor- 
dozóját. Ki-derült, 
hogy az öreg 
Gyógyító varázs- 
ló volt, akinek a 

felelateSy ál NET 7 
dette HE 
kezét, hogy így." 


eedddüettnznei ját át uácue 
az öreg. Egy biztos helyre akart 
vezetni, mikor megjetent Kalgev 
pek ut kyál ete átetá delel (ELŐ 
dee tát kiut NAK 
[etette ájult 
már nem értek el 


jujjj kele e nez aN e ázat Ura á tán na 
den út le volt zárva, nem maradt más választásom, mint 
hogy ráugorjak az egik szerelvényre. Az az űrállomás 
előtt állt meg, ahol gyorsan le is ugrottam róla a sin- 
tartó pillérre. Lemásztam, majd leugrottam a legalsó 
szintre. Itt egy ajtót és egy szellőzőnyílást találtam. A 
nyílásba beküldtem a robo-tomat (USE...), aki belülről 
KDE AGYA át e oda oyan ae a ALU 
Megsirattam, majd az ID kártyám segítségével vettem 
egy jegyet a leg-közelebbi, Mekanthallor Galaxisba 
induló járatra a fali terminálnál (USE...). Kinyitottam 
az ajtót (USE. ..), és beléptem a folyosóra. Itt először a 
jegyemmel ki kellett kapcsolnom az erőteret, mire 
végre beléphettem az űrhajóba (az ajtón keresztül 
(USE...)). Épp jókor, mert egy robot már a nyomom- 
[ez uláVol jó 


EY TN 















ia ee áz zak a ut uátat KTleeeséi 9 AÓ 
1. ajtó). A folyosón beszélgetőktől kihallgőáttam, hogy 
a Császár tud a jelen- 
[Cute Ha elet 
Previubetjáe A 
holo- 







aa e 


A hajó előcsarnokában vagyok. Itt csak Fv 
mes használni, a beszélgetéssel csak húzzolt" JD AKETÁT B 
et, 








0 Züllhetnékem támadt... 


üzenetet kaptam a ia ette ől arról, hogy a hajón bom- 
pet t HV nem ártana Elhúznom a csíkot. 
Azért peszzkítétyi a telekomot még egyszer,-mert a har- 
FAN MJ JÁJE KELETRE UNT EtSz Lé 
ES [tEhee üetee tát tek uT 
öwér Gem-et, mert csak azzal" 
árt, Odaadjaza GÖTETETÉS 














just ett 
amelyeket ő 
e zdleldu só 

meg, amelynek helyi í 
SALE NEY SÁS ÉL ELE MÁLTA 
dd zitee Lear LAST ii 
elájúlí" Egy pisztolytés-egy-"slusszkúlcst: 

Szalai e e eza el 


Jún 
A KELLETT SS ÁÁ A ls 
Én elete neke ee eses álat lddosse íg 


KELET Zn 








LES Hit 
e aus 








































Kr tör ALLE GNZAG A Suez TT [3 
az ujj mutat) meg én vagyok. 


[er Ut eln ALAKU E ue HG B 
Elmentem hát inkább Daarlon-Korvra, akol egy szent- 
élyt találtam. Összeillesztettem a térképemet az egyenes 
vasrúddal, és az így kapott tárgy pompásan beleillett az 
oltár oldalán található nyílásba (INSERT...). Egy má- 
sik bolygóra teleportálódtam, mely Haldeban volt, az 
Elveszett Bolygó. A fali felirat segítségével megoldot- 
tam a feladványt: adott sorrendben kell a padló jelzett 
kockáira állni, majd az utolsón állva (amikor már min- 
den lézer kialudt a Power Gem körül), a felszedett kővel 
[dea Ae ia teláe ree dunan ee 
LL e feydojol MAZ TAT AL ET E a HOT J A 
visszafelé átugrottam a leszakadt hidat, majd belevetet- 
tem magam az újra megnyílt portálba. Megmenekül- 
tem! Siettem is vissza az Arkalonra, ahol a kő mágikus 
erejével bekapcsoltam a terminált, majd a középső 
ld ennZ E SY Hol eletet ele TA Te gyz UT L CSATA 
garat. Beleállva az felszippantott... 7 z 


AL LETÉT SEL ÁE TOTAL ÁTELN ALT ET 
hogy a Császár foga az enyémhez hasonló varázs- - 


kövekre fáj, ezért hafcol az: ő népével, Utolsó aján- 
dékként még egy álgázóberendezést ad, amit akővel 
eljarast tettet esett utat 
re AL ELL Len AOL ENSZ M LUCA [1 yáj ld 
zu leltaG MUN ESTSI tlajtaj nt ETeN éles ez iáaa 


DYJiátle tán le ny 017 [ATA JET ME Lő Fujj ky 


JELLEL LÁZ OSSOL SSE TA tl 
Cai ását EÜ Éaa ns 
ez AKN eleget al 
.COROS  . 

LNESET hata esldújuesyal 
Erd AS tel ege tetesttat tó 
BEST KRT L ESSZÉ LT ÉS 
KeSszl atta tát átló 
dee ká á TE et 
rosban lefelé haladva 


Új Mlle HEG 





val ( (dal e(do (uár: ved 


" ban a robottal), majd 


CIFAT eu tádzuááe ze e áttotztik 
idd eye ae Kedd ltta 
[delete [e aa álele Rue tenu Leole 
visszajött, a FISH jelszóval újra 
visszaküldtem. A Sentinelek persze 
BEAC d dual a 
elem, amivel máris működö 
álcázóberendezés (COMBINE...). 
A berendezést a kézi computerem- 
ds ZA E E álá ááo A 
kis időre, így átmehettem a 
Mae zu szea ETuK 
Lu AAL EG EL 
hazára br Ez Aa 
felel eldeletst Tette tu Meat árával et ti 
a Gemről visszapattant, és őt találta 
el! Amíg a padlón agonizált, felkap- 
tam az ID-chipjét, majd búcsú- 
pee erga eze du ue K 






Újra láthatatlanná váltam a Sentinelek miatt, majd 
[da ALLA F E TőÁ gát e Azzá HT [0a 
gyedtem velük, ami csak azért volt lehetséges, mert a 
chip miatt azt hitték rólam, hogy én vagyok Kaleev 
pete Lelke Yár Le ao KEST ALLES 
lukat lövettem a falba, remélve, hogy a Citadella egyik 
titkos folyosójára jutok. Marha mázlim volt, mert tény- 
leg oda jutottam. Hamarosan azonban megjelent az 
igazi báró is, és utánamuszította a robotokat, így siet- 
nem kellett. A folyosón végigfutva egy zárt ajtóhoz 
jutottam. Kinyitottam a fali kapcsolóval (USE...), majd 
elbújtam az ajtó melletti mélyedésben. Az a buta robot 
persze besétált a csapdába (és az ajtón). Rázártam a 
zsilipet, majd addig futottam, amíg egy hatalmas gyíkig 
ja Note u NNEyz Te ez Modern Grál pa jelz áltuatT [0] 
visszafutottam és 


[GIAN ENI ÉTELE 
gyíkhoz (nyomom- 


atelte ALLE] 
mögé. A 
[lt 





























ezaz ey Mala la etet sy ae aes UGRÁL 
fogai közé. Mindketten elpusztultak, mikor a robot fel- 
robbant. Én viszont felvettem a gép elemeit, és újra 
összeállítottam az álcázóberendezést. Mivel a hüllő 
kdjntsya ti álat tát rálut sra te ne BAL ON MeSt elo T (ose 
ea tdlíele ol Urát ELET Tee to N MÉzzá a ál TELET EB 
ee aze táesiuttuk 


[Ejjel ezet z ERAT ELOLE 
tottam egy panelt (PUSH...), majd átprogramoztam a 
gépet, mire az volt oly szíves lelőni "társait", majd 
önmagát is elpusztította. Felfelé indultam tovább. Itt 
Man-Brute-ba, a Felkelők vezérébe botlottam -szó 
szerint, mivel sebesülten feküdt a földön. Sürgetett, hogy 
ne vele foglalkozzam, hanem a császárral, aki nagy 
elbizakodottságában megjelenik majd hatalmas robot- 
[dülelaz ee áztat táltTáz e Lá EE KAL KAÉSI 


kell, here vov so. GhvNalrh 
[Brandy as ordered 





4 Az ital neve túl hosszú, hívjuk 
inkább nagyíröccsnek! 


leverését. Az egyetlen módszer amivel elpusztíthatom az, 
hogy hozzávágom a Gemet, mivel az a negatív energiákat 
Ca syát oj Nato te ET E LATTAK LKSYA TI (TAT KI 
odaadta, hogy annak erejéve. 
pontosabban célozhassak. Úgy is 
lett - a Császárt provokálva 
először a Bárót pusztíttattam el a 
sze táee alatta AZ etel VA 
a báró ellene szervezRedik), maj 
á tirannust dobtam fejbe a kővel. 
" Az ünneplő tömegből egyszerre 
előlépett George bácsi, aki egy 
LENE LSE Pie alert at 


kell: A-B 
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eze LEMEZ j 
AMIGA: 500 1200 CD32 


5 HD:15 VIDEO: VGA CPU: 386 
ll tt 2 zót Le LL ELLE ELV] 
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(A HARC, AHOL NEMCSAK A TÚLÉLÉS A CÉL! 
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